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Introduction  
 

Avec ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜ ƭŀ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘ hŦŦƛŎŜ нллтΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ƛƴǘǊƻŘǳƛǘ le nouveau format de 
document Office Open XML pour Word, Excel et PowerPoint et qui succèdent aux formats de fichier binaires 
ŘΩhŦŦƛŎŜ ό.doc, .xls et .ppt) apparus avec la sortƛŜ ŘΩhŦŦƛŎŜ фтΦ 

Grâce à ce nouveau format récemment standardisé Ł ƭΩ9/a!Σ les fichiers Word deviennent de simples 
packages zip contenant des fichiers XML. !ƛƴǎƛΣ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ře posséder Microsoft Word pour 
créer ou visualiser des fichiers, un simple éditeur de texte ou une application « maison » suffit. 

Dans cet article nƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘŜ ōŀǎŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǳƴ document Word 
au format Open XML contenant un simple ǘŜȄǘŜΦ bƻǳǎ ŞǘƻŦŦŜǊƻƴǎ ŜƴǎǳƛǘŜ ŎŜ ŎƻŘŜ ǇƻǳǊ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ 
(police, couleur, font) du texte. Enfin, nous verrons comment ajouter ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƻōƧŜǘ όǘŜȄǘǳŜƭ ƻǳ 
binaire) à notre document (dans notre cas ce sera une image). 

2ÁÐÐÅÌ ÓÕÒ ÌÁ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÄȭÕÎ document  WordprocessingML  
 

WordprocessingML est un ensemble de conventions pour représenter un document Word au format Open 
XML. Pour les documents Excel il existe SpreadsheetML et pour les documents PowerPoint ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ de 
PresentationML. 

/Ŝǘ ŀǊǘƛŎƭŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ et la structure dΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ŀǳ format Open 
XMLΦ ±ƻǳǎ ŘŜǾŜȊ Ŝƴ ŀǾƻƛǊ ǇǊƛǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ƭƛǊŜ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜΦ {ƛ ǘŜƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ ŎŀǎΣ ƧŜ Ǿƻǳǎ conseille 
ŘΩŀƭƭŜǊ ǾƛǎƛǘŜǊ ŎŜǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƭƛŜƴǎ : les livres blancs et Structure d'un document Open XML. Cependant, nous 
ŀƭƭƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ǊŀǇǇŜƭ ǎǳǊ ƭŀ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴ document (ou package) Open XML de type 
WordprocessingML que vous pouvez visualiser notamment Ŝƴ ŀƧƻǳǘŀƴǘ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ΦȊƛǇ Ł ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ .docx et 
Ŝƴ ƭΩƻǳǾǊŀƴǘ ŀǾŜŎ votre lecteur de fichiers zip. 

Les trois principaux composants du nouveau format sont : 

¶ Les parts Υ ŎƘŀǉǳŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ 
Part. La plupart sont des fichiers XML mais il peut aussi y avoir des fichiers 
binaires (images, vidéos, objets OLE ŜǘŎΦύ ƻǳ ƳşƳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ hǇŜƴ 
XML multimédia si le document Word en contient. 

¶ Les éléments type de contenu : ce sont des métadonnées 
contenues dans le fichier [Content_Types].xml et permettant de décrire 
le type de contenu stocké dans une Part (fichier jpeg, fichier de styles, 
fichier de relations, etc.). On peut ainsi savoir quelle méthode de lecture 
employer pour lire une Part. 

¶ Les éléments relation : ils permettent de définir les associations 
entre une Part source et une partie cible. Les relations spécifient 
comment les parts se mêlent pour former un document. Les relations 
sont définies dans les fichiers .rels. 
 
Le dossier docProps contient les fichiers de propriétés du document. 
Le fichier document.xml est la Part ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ 

WordprocessingML et contient le texte du corps du document.  

Figure 1 

http://www.ecma-international.org/news/PressReleases/PR_TC45_Dec2006.htm
http://www.microsoft.com/france/office/LivreBlanc.mspx
https://www.microsoft.com/france/msdn/office/openxml/structure-fichiers-OpenXML.mspx
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Pré requis nécessaires  
 

Pour nous faciliter la tâche, le Framework 3.0 de Microsoft .NET inclut la nouvelle API de packaging fournie 
dans l'assembly WindowsBase.dll. Les classes qui constituent l'API packaging sont contenues dans l'espace 
de noms System.IO.Package. 

Vous  aurez donc besoin du Framework 3.0 et de son SDK. 

Pour  ajouter une référence à votre projet sous Visual Studio : dans le menu projet, cliquez sur ajouter une 
référence. Si la dll WindowsBase ƴŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ .Net, choisissez ƭΩƻƴƎƭŜǘ Parcourir et aller la 
chercher dans \Program Files\Reference Assemblies\Microsoft\Framework\v3.0.  

 

Vous devrez aussi référencer les espaces de noms System.IO et System.Xml dans votre projet : 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

using  System.IO;  

using  System.Xml;  

using  System.IO.Packaging;  

 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=fr&FamilyID=10CC340B-F857-4A14-83F5-25634C3BF043
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=C2B1E300-F358-4523-B479-F53D234CDCCF&displaylang=en
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#ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ premier document  Wordprocessing ML 
 

Le but de cette première étape est de créer un premier document docx dont le contenu du fichier 
document.xml όǾƻƛǊ ƭΩarborescence) sera le suivant : 

Nous avons ici le contenu minimum que doit avoir le fichier document.xml. Les explications concernant les 
différentes balises seront évoquées plus tard. 

 

1. Analyse du code  
Au niveau du code C#, rien ŘŜ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ 
XmlDocument Ŝǘ ŘŜ ƭŜ ǊŜƳǇƭƛǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ŀŦƛƴ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞŜ (de la 
manipulation standard de XML en somme): 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<w:document  xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

  <w:body > 

    <w:p > 

      <w:r > 

        <w:t >Salut ! </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

  </ w:body > 

</ w:document > 

    // Utilisation du NameSpace WordprocessingML:  

    string  WordprocessingML =  

"http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main" ;  

 

    // Création du WordML  

    XmlDocument  xmlStartPart = new XmlDocument ();  

    XmlElement  tagDocument = xmlStartPart.CreateElement( "w:document" , WordprocessingML);  

    xmlStartPart.AppendChild(tagDocument);  

    XmlElement  tagBody = xmlStartPart.CreateElement( "w:body" , WordprocessingML);  

    tagDocument.AppendChild(tagBody);  

    XmlElement  tagParagraph = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

    tagBody.AppendChild(tagParagraph);  

    XmlElement  tagRun = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

    tagParagraph.AppendChild(tagRun);  

    XmlElement  tagText = xmlStart Part.CreateElement( "w:t" , WordprocessingML);  

    tagRun.AppendChild(tagText);  

 

    // Insertion du texte  

    XmlNode nodeText = xmlStartPart.CreateNode( XmlNodeType .Text, "w:t" , WordprocessingML);  

    nodeText.Value = "Salut !" ;  

    tagText.AppendChild(nodeText);  
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/ΩŜǎǘ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ƭ'espace de noms System.IO.Packaging va nous servir. Il contient en effet la classe 
Package qui présente une méthode static Open permettant de créer de nouveaux packages et d'ouvrir des 
packages existants. !ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Open devra se faire suivre par un appel à la méthode 
Close. Nous passons ici en paramètre le nom de notre fichier, le fait que ǎΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŞƧŁ ƻƴ ƭŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜ et le 
Ŧŀƛǘ ǉǳΩon y accède en lecture/écriture : 

 

Une fois le package créé, nous allons maintenant créer une Part (souvenez-ǾƻǳǎΣ ŎΩŜǎǘ ƭΩune des trois 
compƻǎŀƴǘŜǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŞǾƻǉǳŞ ƭƻǊǎ Řǳ ǊŀǇǇŜƭ ǎǳǊ ƭŀ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘƻŎȄ). Cette Part sera le 
document document.xml contenu dans le répertoire word. Pour cela, nous avons la méthode CreatPart qui 
attend en paramètre un Uri permettant de spécifier où doit se localiser le fichier document.xml dans le 
package et un string spécifiant  le type de contenu du fichier. Nous spécifions ici 
"application/vnd.openxmlformats - officedocument.wordprocessingml.document.main+xml"  qui 
signifie que cette Part ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ŘƻŎȄ όŎϥŜǎǘ-à-dire là où sera 
stocké le texte contenu dans le document Word, dans notre cas :  "salut !"). 

 

Pour finir cette étape, il reste à sérialiser le contenu de la Part dans le package :  

 

[ΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ document.xml est maintenant terminée. Mais il reste encore une dernière étape 
pour finir la création de notre document WordprocessingML. En effet, si nous reprenons les trois principaux 
composants que nous avons évoqué au début, nous en avons oublié un : ƭΩélément relation. Insérer le fichier 
document.xml dans le package ne suffit pas, il faut aussi le lier au package. Pour cela, nous disposons de la 
méthode CreateRelationship ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ƴƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ Package. Nous lui passons en premier 
ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƭΩƻōƧŜǘ Uri construit précédemment qui représente la cible de la relation. Le deuxième paramètre 
ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ǎƛ ŎŜǘǘŜ ŎƛōƭŜ ǎŜ ǎƛǘǳŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ƻǳ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ du package. Le troisième paramètre 
définit le type de relation. Ici nous mettons une relation de type  officeDocument car ŎΩŜǎǘ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ 
qui correspond à la Part principale du package (document.docx). Enfin, le dernier paramètre sert à donner un 
identifiant à cette relation. 

 

 

 

 

    // Création d'un nouveau package  

    Package  pkgOutputDoc = null ;  

    pkgOutputDoc = Package .Open( "monFichier.docx" , FileMode .Create, FileAccess .ReadWrite);  

   / / Cr®ation dôune part  

   Uri  uri = new Uri ( "/word/document.xml" , UriKind .Relative);  

   PackagePart  partDocumentXML = pkgOutputDoc.CreatePart(uri,  

       "application/vnd.openxmlformats - officedocument.wordprocessingml.document.main+xml" );  

  StreamWriter  streamStartPart =  

           new StreamWriter (partDocumentXML.GetStream( FileMode .Create, FileAccess .Write));  

 

  xmlStartPart.Save(streamStartPart);  

  streamStartPart.Close();  
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Voilà, la création de notre premier document Word est terminée. Si vous exécutez ce code vous obtiendrez 
un document monFichier.docx dont voici la visualisation dans Word 2007 : 

 

 

2. Analyse du fichier généré  
Jetons un ŎƻǳǇ ŘΩǆƛƭ ǎǳǊ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŎǊŞŞs. Si vous extrayez le contenu du document monFichier.docx vous 
ŀƭƭŜǊ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘŞŎǊƛǘŜ ŀǳ ŘŞōǳǘ όƳşƳŜ ǎƛ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǇƻǳǊ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ Ǉŀǎ Ƴŀƭ ŀƭƭŞƎŞŜύΦ 

A la racine vous allez retrouver le fichier [Content_Types].xml qui décrit les types de contenu des différentes 
parts du package : 

Vous pouvez voir ici le type de contenu "application/vn d.openxmlformats -    

officedocument.wordprocessingml.document.main+xml " que nous avons défini précédemment dans le 
code C#. 

 

Vous trouverez également un répertoire _rels qui contient le fichier .rels contenant les éléments relation : 

On y retrouve bien la relation rId1 que nous avions définie dans le code C# ayant pour cible le fichier 
document.xml. 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<Relationships  xmlns =" http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/relationships " > 

    <Relationship  

 Type =" http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/officeDocument "   

 Target =" /word/document.xml "  Id =" rId1 "  />  

</ Relationships > 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<Types  xmlns =" http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/content - types " > 

   <Default  Extension =" xml "  ContentType =" application/vnd.openxmlformats -    

officedocument.wordprocessingml.document.main+xml "  />  

   <Default  Extension =" rels "  ContentType =" application/vnd.openxmlformats -

package.relationships+xml "  />  

</ Types > 

  // Création de la RelationShip  

  pkgOutputDoc.CreateRelationship(uri, TargetMode .Internal,  

     "http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/officeDocument" , "rId1" );  

  pkgOutputDoc.Flush();  

 

  // Fermeture du package  

  pkgOutputDoc.Close();  
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La Part  principale du document  
 

!Ǿŀƴǘ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ŞǘƻŦŦŜǊ ƴƻǘǊŜ ǘŜȄǘŜ όŀƧƻǳǘ ŘŜ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜǎΣ ŘŜ ŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ŜǘŎΦύ ƛƭ ƴƻǳǎ Ŧŀǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ 
comprendre la structure de la Part ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ Open XML : le fichier document.xml. Comme 
vous pouvez vous en douter, les différents changements que nous souhaitons apporter à notre texte se 
ŦŜǊƻƴǘ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ōŀƭƛǎŜǎ ·a[ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ documents.xml. [ΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ŎŜǎ ōŀƭƛǎŜǎ supplémentaires 
ne posera pas de réelles difficultés (il suffit en effet de modifier le code C# vu précédemment et plus 
ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭΩƻōƧŜǘ XmlDocument afin de lui rajouter les balises souhaitées, le reste du code restant 
identique). Le problème réside plutôt dans le fait de savoir quelles balises ajouter et où les insérer. 

Voyons la structure de base de la Part ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ Open XML: 

 

La balise document Ŝǎǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ root du document. Il spécifie le contenu de la Part ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩǳƴ 
document Open XML. Cet élément ne peut avoir que 2 éléments enfants Υ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ body Ŝǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 
background. 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ background ƛƴŘƛǉǳŜ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŜ ŦƻƴŘ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ WordprocessingML (par 
exemple la couleur de fond). 

La balise body indique le contenu du corps du document. Elle peut contenir un certain nombre de types 
ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ Řƻƴǘ tbl (tableau) et p (paragraphe). 

 

 

 

 

 

 

  

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<w:document  xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

  <w:background  w:color ="CEB966"/>  

  <w:body > 

    <w:p > 

      <w:r > 

        <w:t >Salut ! </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

  </ w:body > 

</ w:document > 
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Paragraphes  et formatage  
 

1. Les paragraphes 
Le paragraphe (qui est défini avec l'élément  p) est l'unité la plus fondamentale pour stocker un bloc de 
contenu dans un document WordprocessingML. Un paragraphe définit une division distincte du contenu qui 
commence avec  une nouvelle ligne. Un paragraphe peut contenir trois ǘȅǇŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Υ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ 
du paragraphe (facultatives), le contenu du paragraphe (typiquement une balise run), et un ensemble 
ŘΩidentifications facultatives de révision utilisées pour comparer le contenu de deux documents.  

Nous pouvons évidemment mettre plusieurs paragraphes dans un document. !ƛƴǎƛΣ ǎƛ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ ǉǳŜ ƴƻǘǊŜ 

texte contienne deux paragraphes, le fichier document.xml devra ressembler  à ceci :  

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳƛ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜront à tout le paragraphe. Ces propriétés 

doivent être déclarées dans un élément pPr au ǎŜƛƴ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ p. 

Par exemple :  

¶ [ΩŞƭŞƳŜƴǘ jc ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ Řǳ ǘŜȄǘŜΦ La valeur "both" correspond à un alignement 
justifié (il existe aussi "right", "left" et "center"). 

¶ [ΩŞƭŞƳŜƴǘ pageBreakBefore ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ǳƴ ǎŀǳǘ ŘŜ ǇŀƎŜ ƧǳǎǘŜ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜ ŎƻƴŎŜǊƴŞΦ 
!ƛƴǎƛΣ ǳƴ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜ Řƻƴǘ ƭΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ Řǳ ǘŜȄǘŜ Ŝǎǘ ƧǳǎǘƛŦƛŞ Ŝǘ ǉǳƛ ŎƻƳƳŜƴŎŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǇŀƎŜ ǎŜ 
déclarera de cette façon : 
 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<w:document  xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

  <w:background  w:color ="CEB966"/>  

  <w:body > 

    <w:p > 

      <w:r > 

        <w:t >Paragraphe 1 </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

    <w:p > 

      <w:r > 

        <w:t >Paragraphe 2 </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

  </ w:body > 

</ w:document > 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<w:document  xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

  <w:background  w:color ="CEB966"/>  

  <w:body > 

    <w:p > 

 <w:pPr > 

  <w:jc  w:val ="both"/>  

       <w:pageBreakBefore />  

 </ w:pPr > 

      <w:r > 

        <w:t >Salut ! </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

  </ w:body > 

</ w:document > 
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[Ŝ ŎƻŘŜ /І ǇƻǳǊ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ŎŜŎƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ Ŝƴ ŜŦŦŜǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛer notre objet 

XmlDocument que nous avions déclaré plus haut. Le reste du code (création du package, des relations, etc.) 

demeure strictement identique. Voici le code pour créer deux paragraphes et déclarer les propriétés justifié 

et saut de page au deuxième paragraphe : 

 

    // Utilisation du NameSpace WordprocessingML:  

    string  WordprocessingML =  

"http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main" ;  

 

    // Création du WordML  

    XmlDocument  xmlStartPart = new XmlDocument ();  

    XmlElement  tagDocument = xmlStartPart.CreateElement( "w:document" ,      

       WordprocessingML);  

    xmlStartPart.AppendChild(tagDocument);  

    XmlElement  tagBody = xmlStartPart.CreateElement( "w:body" , WordprocessingML);  

    tagDocument.AppendChild(tagBody);  

 

    //  déclaration du paragraphe 1  

    XmlElement  tagParagraph = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

    tagBody.AppendChild(tagParagraph);  

    XmlElement  tagRun = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

    tagParagraph.AppendChild(tagRun);  

    XmlElement  tagText = xmlStartPart.CreateElement( "w:t" , WordprocessingML);  

    tagRun.AppendChild(tagText);  

    // Insertion du texte  

    XmlNode nodeTe xt = xmlStartPart.CreateNode( XmlNodeType .Text, "w:t" , WordprocessingML);  

    nodeText.Value = "Salut !" ;  

    tagText.AppendChild(nodeText);  

    // déclaration du paragraphe 2  

    tagParagraph = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

    tagBody.AppendChild(tagParagraph);  

 

    //  déclaration des propriétés du paragraphe  

    XmlElement  tagParagraphProp = xmlStartPart.CreateElement( "w:pPr" , WordprocessingML);  

    tagParagraph.AppendChild(tagParagraphProp);  

 

    //propriété alignement  

    XmlElement  tagAlignement = xmlStartPart.CreateElement( "w:jc" , WordprocessingML);  

    //attribut du noeud w:jc  

    XmlAttribute  attribut1 = xmlStartPart.CreateAttribute( "w:val" , WordprocessingML);  

    attribut1.InnerText = "both" ;  

    tagAlignement.SetAttributeNode(attribut1);  

    tagParagraphProp.AppendChild(tagAlignement);  

 

    //propriété saut de page  

    XmlElement  tagBreak = xmlStartPart.CreateElement( "w:pageBreakBefore" , WordprocessingML);  

    tagParagraphProp.AppendChild(tagBreak);  

 

    tagRun = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

    tagParagraph.AppendChild(tagRun);  

    tagText = xmlStartPart.CreateElement( "w:t" , WordprocessingML);  

    tagRun.AppendChild(tagText);  

    nodeText = xmlStartPart.CreateNode( XmlNodeType .Text, "w:t" , WordprocessingML);  

    nodeText.Value = "Salut !" ;  

    tagText.AppendChild(nodeText);  

    //reste du codeé 
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2. Les runs 

Un run (balise r) est une région de textes ayant un ensemble commun de propriétés. Un élément r permet 
de combiner des styles ou des propriétés de formatage, s'appliquant de la même façon à toutes parties du 
run. Le texte dans un document WordprocessingML doit être contenu dans un ou plusieurs runs. Un 
paragraphe est une collection d'un ou plusieurs runs. Un run doit être contenu dans un paragraphe. Le texte 
Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴ Ǌǳƴ ǎΩŞŎǊƛǘ Řŀƴǎ ǳƴŜ ōŀƭƛǎŜ t.  

5Ŝ ƳşƳŜ ǉǳΩun paragraphe peut avoir des propriétés, un run peut en avoir aussi. Tous les éléments à 
l'intérieur d'un élément r ont leurs propriétés contrôlées par un élément rPr facultatif et qui doit être le 
premier enfant de l'élément r. 9ƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǘŜǊƳŜǎ, l'élément rPr est un conteneur pour un ensemble 
d'éléments de propriété qui sont appliqués au reste des enfants de l'élément r. Les éléments de propriété à 
l'intérieur de lΩŞlément conteneur rPr permettent de contrôler si le texte dans les éléments t suivants est en 
gras, souligné ou en italique, par exemple. Quelques exemples de propriétés :  gras, bordure, style de 
caractère, couleur, police, taille de police, italique, direction du texte ou encore soulignement.  

Le contenu le plus commun du run est l'élément t (Ƴŀƛǎ ƛƭ Ŝƴ ŜȄƛǎǘŜ  ŘΩŀǳǘǊŜǎ !), qui est le conteneur pour le 
texte qui compose le contenu du document. Un élément t peut contenir une quantité arbitraire de texte, 
allant même jusquà pouvoir contenir le contenu entier du document. Un élément t doit être inclus dans un 
élément r. Un élément r peut contenir de multiples éléments t, entremêlés avec d'autres éléments.  

Ainsi, la phrase suivante : « Open XML avec .NET ŎΩŜǎǘ facile. » qui contient du texte en rouge, en gras et 
surligné sera décomposé ainsi : 
 

<w:r > 

 <w:rPr > 

  <w:color  w:val =" FF0000 " />  

 </ w:rPr > 

 <w:t >Open XML</ w:t > 

</ w:r > 

<w:r > 

 <w:t  xml:space =" preserve " > avec </ w:t > 

</ w:r > 

<w:r > 

 <w:rPr > 

  <w:b />  

 </ w:rPr > 

 <w:t >.NET</ w:t > 

</ w:r > 

<w:r > 

 <w:t  xml:space =" preserve " > c'est </ w:t > 

</ w:r > 

<w:r > 

 <w:rPr > 

  <w:highlight  w:val =" yellow " />  

 </ w:rPr > 

 <w:t >facile </ w:t > 

</ w:r > 
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bƻǘŜȊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ xml:space =" preserve "  qui permet de conserver les espaces se trouvant 
Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ t. 

Voici un peu de code pour agrémenter tout cela. Notez ici que je ne mets que le code pour la création du 
premier run. 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǊŞǇŞǘŜǊ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎΣ Ǿƻǳǎ ǎŀǾŜȊ ŦŀƛǊŜ 
ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘΣ ŎΩŜǎǘ ŘŜ ƭŀ ǎƛƳǇƭŜ ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ŘΩ·a[Φ 

  

    // Utilisation du NameSpace WordprocessingML:  

    string  WordprocessingML =  

"http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main" ;  

 

    // Création du WordML  

    XmlDocument  xmlStartPart = new XmlDocument ();  

    XmlElement  tagDocument = xmlStartPart.CreateElement( "w:document" ,      

       WordprocessingML);  

    xmlStartPart.AppendChild(tagDocument);  

    XmlElement  tagBody = xmlStartPart.CreateElement( "w:body" , WordprocessingML);  

    tagDocument.AppendChild(tagBody);  

 

    // déclaration du paragraphe  

    XmlElement  tagParagraph = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

    tagBody.AppendChild(tagParagraph);  

 

    //création du premier run  

    XmlElement  tagRun = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

    tagParagraph.AppendChild(tagRun);  

 

    // Elément de propriétés du premier run  

    XmlElement  tagRunProp = xmlStartPart.CreateElement( "w:rPr" , WordprocessingML);  

    tagRun.AppendChild(tagRunProp);  

    //propriété couleur  

    XmlElement  tagCouleur = xmlStartPart.CreateElement( "w:color" , WordprocessingML);  

    //attribut de l'élément w:color  

    XmlAttribute  valeurCouleur = xmlStartPart.CreateAttribute( "w:val" , WordprocessingML);  

    valeurCouleur.InnerText = "FF0000" ;  

    tagCouleur.SetAttributeNode(valeurCouleur);  

    tagRunProp.AppendChild(tagCouleur);             

             

    //création de l'élément t  

    XmlElement  tagText = xmlStartPart.CreateElement( "w:t" , WordprocessingML);  

    tagRun.AppendChild(tagText);             

    tagText . InnerText = "Open XML" ;  

 

    //reste du codeé 
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Les styles 
 

Après avoir vu notamment comment définir un paragraphe et des propriétés de formatage pouvant lui être 
appliquées, peut-être vous posez vous la question suivante : Est-ƛƭ ǇƻǎǎƛōƭŜΣ Ł ƭΩƛƴǎǘŀǊ ŘŜǎ ŦŜǳƛƭƭŜǎ ŘŜ ǎǘȅƭŜǎ 
CSS en programmation Web, de pouvoir séparer le contenu de sa présentation ? Question pertinente  à 
laquelle on peut ƘŜǳǊŜǳǎŜƳŜƴǘ ǊŞǇƻƴŘǊŜ ǇŀǊ ƭΩŀŦŦƛǊƳŀǘƛǾŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎǘȅƭŜǎΦ 
Dans un document WordprocessingML, les styles sont des ensembles prédéfinis de propriétés qui peuvent 
être appliquées au texte dans le document. Ceci permet aux propriétés de formatage d'être stockées et 
gérées indépendamment du contenu, permettant à la présentation du contenu du document d'être changé 
à un seul endroit (plutôt que de changer les propriétés de chaque paragraphes un à un).  
 

1. La Part  styles  
A ƭΩƛƴǎǘŀǊ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ WordprocessingML qui est stocké dans la Part principale 
(document.xml), les styles seront aussi stockés dans une Part : le fichier styles.xml situé au même niveau que 
le fichier document.xml. Comme pour la création de la Part principale, la création de la Part contenant les 
styles nécessitera de définir son type de contenu  
(application/vnd. openxmlformats - officedocument.wordprocessingml. styles+xml ) dans le 
fichier [Content_Types].xml et de créer un élément relation  
(http://schemas.openxmlformats.org/ officeDocument/2006/ relationships/styles ) pour la lier au 
package. 
 
Voici la structure du fichier styles.xml : 
 

 
9ƭƭŜ ǎŜ ŎƻƳǇƻǎŜ ŘΩŀǳ Ǉƭǳǎ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ docDefauts όŦŀŎǳƭǘŀǘƛŦύΣ ŘΩŀǳ Ǉƭǳǎ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ latentStyles (facultatif) et 
ŘΩŀǳǘŀƴǘ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ style que voulus. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" UTF- 8"  standalone =" yes " ?> 

<w:styles  

xmlns:r =" http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships "  

          xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

 

  <w:docDefaults ></ w:docDefaults > 

  <w:latentStyles ></ w:latentStyles > 

  <w:style ></ w:style > 

  <w:style ></ w:style > 

</ w:styles > 
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2. $ïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÓÔÙÌÅ 
Un style est défini  en utilisant un élément style. [ŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎǘȅƭŜ ǇŜǳǘ ǎŜ ŘŞŎƻǳǇŜǊ Ŝƴ ǘǊƻƛǎ ǎŜƎƳŜƴǘǎ : 

¶ Un ensemble de propriétés communes à tous les styles 

¶ Le type du style 

¶ Les propriétés spécifiques au style (liées au type de style) 

Les propriétés communes à tous les styles sont un ensemble de propriétés qui peuvent être employées 
indépendamment du type de style ; par exemple, le nom du style, ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ Řǳ ǎǘȅƭŜ, si le style est caché, 
si le style est verrouillé, etc.  

Le type du style permeǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ Ł ǉǳŜƭ ǘȅǇŜ ŘŜ ōƭƻŎ Ǿŀ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƭŜ ǎǘȅƭŜΦ WordprocessingML contient six 

types de style:  

¶ [Ŝǎ ǎǘȅƭŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ paragraphe  

¶ [Ŝǎ ǎǘȅƭŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ Ǌǳƴ 

¶ Les styles liés (paragraphe + texte)  

¶ [Ŝǎ ǎǘȅƭŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ tableau  

¶ [Ŝǎ ǎǘȅƭŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴŜ énumération  

¶ Les propriétés par défaut pour les paragraphes et le texte  
 

±ƻƛŎƛ Ł ǉǳƻƛ ǇŜǳǘ ǊŜǎǎŜƳōƭŜǊ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎǘȅƭŜ όǎŀƴǎ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞs spécifiques au style) : 

On voit ici la déclaration de quelques propriétés communes à tous les styles telles que ƭΩidentifiant 

(" MonStyle1 " ), le nom (" mon style 1 " ) ou encore le style de base (héritage) à partir duquel est construit ce 

style (" MonStyleDeBase " )Φ [Ŝ ǘȅǇŜ Řǳ ǎǘȅƭŜ Ŝǎǘ ŘŞŦƛƴƛ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ type Τ ƛŎƛ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ǎǘȅƭŜ 

ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜΦ bƻǘŜȊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ default qui permet de spécifier que ce style sera le style 

ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜǎ ne faisant pas référence à un style particulier. 

Voyons maintenant les propriétés spécifiques au style. Elles dépendent bien entendu du type de style 

déclaré. bƻǳǎ ƴΩŞǘǳŘƛŜǊƻƴǎ ƛŎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ǎǘȅƭŜs ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ ŀǳx paragraphes et au texte. 

 

3. Styles ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÁÎÔ Û ÕÎ ÐÁÒÁÇÒÁÐÈÅ 

Ces types de style s'appliquent à un paragraphe en entier. Cela implique que le style peut définir à la fois des 
propriétés de texte (propriétés qui s'appliquent au texte dans le document) et des propriétés de paragraphe 
(les propriétés qui ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜƴǘ ŀǳ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł ƭϥŀǎǇŜŎǘ Řǳ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜύΦ [Ŝǎ ǎǘȅƭŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ 
paragraphe (élément p) ne peuvent pas être référencés par des éléments run dans un document. Ces styles  
doivent être référencés par l'élément pStyle dans l'élément pPr d'un paragraphe.  

<w:style  w:type =" paragraph "  w:default =" 1" w:styleId =" MonStyle1 " > 

  <w:name w:val =" mon style  1" />  

  <w:basedOn  w:val =" MonStyleDeBase " />  

  <w:next  w:val =" MonStyle2 " />  

  ...  

</ w:style > 



15 
Les sources présentées sur cette page sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser à votre convenance. Par contre, la page de présentation 

constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2007 Florian Casabianca. Aucune reproducti on, même 

partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble  de son contenu : textes, documents, images, etc sans l'autorisation expresse de 
l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300  000  E de dommages et intérêts. Droits de diffusion 

permanents accordés à developpez LLC. Cett e page est déposée à la SACD. 

 

Consideront le style suivant : 
 

Ce style définit des ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ŀǳ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ pPr et des propriétés qui 
Ǿƻƴǘ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ǌǳƴ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ŎŜ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ rPr. 

Ce style sera référencé ainsi par un paragraphe : 
 

[Ŝ ǎǘȅƭŜ Ŝǎǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŞ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ pStyle Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ pPr du paragraphe qui, rappelons-le, 
définit ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜ 

Voici le résultat produit : 
 

 

 

<w:style  w:type =" paragraph "  w:styleId =" MonStyle1 " > 

  <w:name w:val =" mon style 1 " />  

  <w:pPr > 

    <w:spacing  w:line =" 480 "  w:lineRule =" auto " />  

    <w:ind  w:firstLine =" 1440 " />  

  </ w:pPr > 

  <w:rPr > 

    <w:rFonts  w:ascii =" Algerian "  w:hAnsi =" Algerian " />  

    <w:color  w:val =" ED1C24" />  

    <w:sz  w:val =" 40" />  

  </ w:rPr > 

</ w:style > 

    <w:p > 

      <w:pPr > 

        <w:pStyle  w:val =" MonStyle1 " />  

      </ w:pPr > 

      <w:r > 

        <w:t >Open XML avec .Net c'est facile </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p >p> 
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4. Styles ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÁÎÔ Û ÕÎ run  
Ces styles ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǉǳΩŁ ŘŜǎ runs Ł ƭΩintéǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ Ŝǘ ƴƻƴ Ł ǳƴ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜΦ /Ŝƭŀ 

ƛƳǇƭƛǉǳŜ ŘƻƴŎ ǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ ŘŞŦƛƴir que des propriétés ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ ŀǳ ǘŜȄǘŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴ 

paragrapheΦ /Ŝǎ ǎǘȅƭŜǎ ǎƻƴǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŞǎ ǇŀǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ rStyle Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Řǳ run 

(rPr). 

Considerons le style suivant (de type character) : 

±ƻǳǎ ƴƻǘŜǊŜȊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ rPr ǇƻǳǊ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊΦ 

 

Ce style sera référencé ainsi par un paragraphe : 
 

Le style "monStyledeRun" Ŝǎǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŞ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ rStyle Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ de propriétés rPp 
du run.  

 

 

 

 

 

  <w:style  w:type =" character "  w:styleId =" monStyledeRun " > 

    <w:name w:val =" Style pour run " />  

    <w:priority  w:val =" 99" />  

    <w:rPr > 

      <w:rFonts  w:ascii =" Courier New "  w:hAnsi =" Courier New " />  

      <w:color  w:val =" FFF200" />  

      <w:u  w:val =" single " />  

    </ w:rPr > 

  </ w:style > 

    <w:p > 

      <w:r > 

      <w:rPr > 

        <w:rStyle  w:val =" monStyledeRun " />  

      </ w:rPr > 

        <w:t >Un style est appliqué à ce texte </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 
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5. Les propriétés  par défaut  
.ƛŜƴ ǉǳΩƻƴ ƴŜ ǇǳƛǎǎŜ ǇŀǊ vraiment parler de style au sens strict du terme (ces propriétés ne pouvant être 
directement appliquées à du texte), elles permettent de définir les propriétés de formatage qui seront 
appliquées par défaut à tous les paragraphes et runs du document. Pour cŜƭŀΣ ƻƴ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜ Ǉŀǎ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ style 
mais un nouvel élément : docDefaults. Ce dernier peut contenir deux élément enfants : pPrDefault qui 
définit les propriétés par défaut pour les paragraphes et rPrDefault qui définit les propriétés par défaut pour 
les runs. 

±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ docDefaults : 
 

tƭǳǎ ŘΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎŜǊŀƛŜƴǘ ǎǳǇŜǊŦƭǳŜǎΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ pPr dans pPrDefault et 
ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ rPr dans rPrDefault Ǉǳƛǎ ŘΩȅ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǾƻǳƭǳŜǎΦ 

6. /ÒÄÒÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÓÔÙÌÅÓ 
Avec les ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ǎǘȅƭŜǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǎǘȅƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘs à un même 
contenu. Considérons ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ suivant : 
 

Dans cet exemple un premier style "MonStyle1" est appliqué au paragraphe. Un second style 
"monStyleDeRun" est ensuite appliqué à un run contenu dans ce même paragraphe. Enfin, une couleur non 
déclarée dans un style est appliqué au texte. Supposons que "MonStyle1" et "monStyleDeRun" définissent 
chacun une autre couleur pour le texte : de quelle couleur sera finalement le texte ? Pour résoudre ce 
problème, les différents styles sont appliqués dans un ordre précis et résumé dans le tableau suivant : 

    <w:p > 

      <w:pPr > 

        <w:pStyle  w:val =" MonStyle1 " />  

      </ w:pPr > 

      <w:r > 

      <w:rPr > 

        <w:rStyle  w:val =" monStyledeRun " />  

        <w:color  w:val =" FF0000 " />  

      </ w:rPr > 

        <w:t >Un style est appliqué à ce texte </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

  <w:docDefaults > 

    <w:pPrDefault > 

      <w: pPr > 

        <w:jc  w:val =" center " />  

      </ w:pPr > 

    </ w:pPrDefault > 

    <w:rPrDefault > 

      <w:rPr > 

        <w:b />  

      </ w:rPr > 

    </ w:rPrDefault > 

  </ w:docDefaults > 
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Ce tableau peut être décrit de la façon suivante : 

¶ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭŜǎ ǎǘȅƭŜǎ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǎƻƴǘ appliqués à tous les paragraphes et runs du document. 

¶ Ensuite, les styles spécifiques aux tableaux sont appliqués à tous les tableaux du document. 

¶ Ensuite, on applique les styles définis pour les énumérations 

¶ Puis, les ǎǘȅƭŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ ŀǳȄ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜǎ όŜǘ ŀǳ runs contenus dans ces paragraphes) sont 
appelés. 

¶ Puis, les styles spécifiques aux runs sont appliqués. 

¶ Et pour finir, on applique les propriétés de formatage directes (non contenues dans des styles). 
 

Ainsi, ǎƛ ƭΩƻƴ ǊŜǇǊŜƴŘ ƴƻǘǊŜ ŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ŎΩŜǎt finalement la couleur définie directement (FF0000 ) qui 

aura le dernier mot. 

 

7. Un peu de code 
Après avoir vu les bases concernant les styles, mettons tout cela en application. Nous allons créer un 

document Open XML qui contiendra un paragraphe (avec du texte) auquel nous appliqueront un style. Celui-

ci sera de type "paragraph", c'est-à-ŘƛǊŜ ŘŞŦƛƴƛǎǎŀƴǘ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŀƴǘ Ł ǳƴ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜ (ici le 

paragraphe sera centré) mais aussi au texte contenu dans ce paragraphe (ici la couleur). 

Voici le code XML de ce style (contenu dans le fichier styles.xml): 
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Pour réaliser cela, rien bien compliquéΦ /ƻƳƳŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ·Ƴƭ5ƻŎǳƳŜƴǘ Ŝǘ construire son 

arborescence en y ajoutant ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎΦ ±ƻƛŎƛ ƭŜ ŎƻŘŜ : 

   // Création du style  

   XmlDocument  xmlStylePart = new XmlDocument ();  

 

   XmlElement  tag styles  = xmlStylePart.CreateElement( "w:styles" , WordprocessingML);  

   xmlStylePart.AppendChild(tag styles );  

   XmlElement  tagStyle = xmlStylePart.CreateElement( "w:style" , WordprocessingML);  

   tag styles .AppendChild(tagStyle);  

 

   /**** attributs du style ****/  

   //type de style  

   XmlAttribute  attributType = xmlStylePart.CreateAttribute( "w:type" , WordprocessingML);  

   attributType.InnerText = "paragraph" ;  

   tagStyle.SetAttributeNode(attributType);  

   //identifiant du style  

   XmlAttribute  attributId = xmlStylePart.CreateAttribute( "w:styleId" , WordprocessingML);  

   attributId.InnerText = "MonStyle1" ;  

   tagStyle.SetAttributeNode(attributId);  

 

   //noeud Name  

   XmlElement  tagName = xmlStylePart.CreateElement( "w:name" , WordprocessingML);  

   tagStyle.AppendChild(tagName);  

   XmlAttribute  attributName = xmlStylePart.CreateAttribute( "w:val" , WordprocessingML);  

   attributName.InnerText = "MonStyle1" ;  

   tagName.SetAttributeNode(attributName);  

 

   //noeud pPr  

   XmlElement  tagpPr = xmlStylePart.CreateElement( "w:pPr" , WordprocessingML);  

   tagStyle.AppendChild(tagpPr);  

   //propriété alignement  

   XmlElement  tagAlignement = xmlStylePart.CreateElement( "w:jc" , WordprocessingML);  

   //attribut du noeud w:jc  

   XmlAttribute  attributJc = xmlStylePart.CreateAttribute( "w:val" , WordprocessingML);  

   attributJc.InnerText = "center" ;  

   tagAlignement.SetAttributeNode(attributJc);  

   tagpPr.AppendChild(tagAlignement);  

 

   //noeud rPr  

   XmlElement  tagrPr = xmlStylePart.CreateElement( "w:rPr" , WordprocessingML);  

   tagStyle.AppendChild(tagrPr);  

   //propriété couleur  

   XmlElement  tagCouleur = xmlStylePart.CreateElement( "w:color" , WordprocessingML);  

   //attribut de l'élément w:color  

   XmlAttribute  valeurCouleur = xmlStylePart.CreateAttribute( "w:val" , WordprocessingML);  

   valeurCouleur.InnerText = "FF0000" ;  

   tagCouleur.SetAttributeNode(valeurCouleur);  

   tagrPr.AppendChild(tagCouleur);  

 

  <?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<w:styles  xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

  <w:style  w:type =" paragraph "  w:styleId =" MonStyle1 " > 

    <w:name w:val =" MonStyle1 "  />  

    <w:pPr > 

      <w:jc  w:val =" center "  />  

    </ w:pPr > 

    <w:rPr > 

      <w:color  w:val =" FF0000 "  />  

    </ w:rPr > 

  </ w:style > 

</ w:styles > 
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Passons maintenant au fichier document.xml dont voici le contenuΧ 

 

ΧŜǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ : 

wƛŜƴ ŘΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴƴŜƭ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ŎŜ ǉǳƛ ŀ ŘŞƧŁ ŞǘŞ ǾǳΦ [ŀ ǎŜǳƭŜ ƴƻǳǾŜŀǳǘŞ ǊŞǎƛŘŜ Řŀƴǎ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 

pStyle. 

 

 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<w:document  xmlns:w =" http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main " > 

  <w:body > 

    <w:p > 

      <w:pPr > 

        <w:pStyle  w:val =" MonStyle1 "  />  

      </ w:pPr > 

      <w:r > 

        <w:t >hello </ w:t > 

      </ w:r > 

    </ w:p > 

    <w:p  />  

  </ w:body > 

</ w:document > 

     // Création du WordML  

     XmlDocument  xmlStartPart = new XmlDocument ();  

 

     XmlElement  tagDocument = xmlStartPart.CreateElement( "w:document" , WordprocessingML);  

     xmlStartPart.AppendChild(tagDocument);  

     XmlElement  tagBody = xmlStartPart.CreateElement( "w:body" , WordprocessingML);  

     tagDocument.AppendChild(tagBody);  

     XmlElement  tagParagraph = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

     ta gBody.AppendChild(tagParagraph);  

 

     //propriétés du paragraphe  

     XmlElement  tagParagraphProp = xmlStartPart.CreateElement( "w:pPr" , WordprocessingML);  

     tagParagraph.AppendChild(tagParagraphProp);  

 

     //style du paragraphe  

     XmlElement  tag pStyle = xmlStartPart.CreateElement( "w:pStyle" , WordprocessingML);  

     //attribut de l'élément w:pStyle  

     XmlAttribute  valeurStyle = xmlStartPart.CreateAttribute( "w:val" , WordprocessingML);  

     valeurStyle.InnerText = "MonStyle1" ;  

     tag pStyle.SetAttributeNode(valeurStyle);  

     tagParagraphProp.AppendChild(tag pStyle);     

 

     //création du run  

     XmlElement  tagRun = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

     ta gParagraph.AppendChild(tagRun);  

 

     //création de l'élément t  

     XmlElement  tagText = xmlStartPart.CreateElement( "w:t" , WordprocessingML);  

     tagRun.AppendChild(tagText);  

     tagText.InnerText = "hello" ;  
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hƴ ŎǊŞŜ ŜƴǎǳƛǘŜ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǇŀŎƪŀƎŜΧΦ 

 

ΧǇǳƛǎ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ Part et une relation pour la lier au package : 

Tout cela est du code que nous avons déjà vu et qui nous permet de créer la Part principale du document. 

Il nous reste maintenant à nous occuper de notre fichier de styles. Tout comme le fichier document.xml, le 

fichier de style va être une Part du document WordprocessingML. Le code pour le créer va donc être très 

ressemblant. 

bƻǳǎ ŎǊŞƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ Part (PackagePart) en spécifiant son emplacement (Uri) et son type 

de contenu :  application/vnd.openxmlformats - officedocument.wordprocessing ml.styles+xml"  qui 

est le type à spécifier pour la Part styles. Puis on sérialise le tout dans le package : 

 

Nous avons créé la Part et déclaré ǎƻƴ ǘȅǇŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳΣ ƛƭ ƴŜ ƴƻǳǎ ǊŜǎǘŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ƭŀ ƭƛŜǊ Ŝƴ 

créant un élément relation. !ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ƛŎƛ ǳƴ ǇŜǳ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ que lors de la création de la relation pour la 

Part principale du document. En effet, avec le fichier document.xml il fallait créer une relation entre le 

package et ce fichier pour spécifier où était la Part principale quand on lisait le package. Or ici nous voulons 

ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ  la Part styles et la Part principale du document.  

 

   / / Création de la part  principal  

   Uri  uri = new Uri ( " document.xml" , UriKind .Relative);  

   PackagePart  partDocumentXML = pkgOutputDoc.CreatePart(uri,  

       "application/vnd.openxmlformats - officedocument.wordprocessingml.document.main+xml" );  
  StreamWriter  streamStartPart =  

           new StreamWriter (partDocumentXML.GetStream( FileMode .Create, FileAccess .Write));  

 

  xmlStartPart.Save(streamStartPart);  

  streamStartPart.Close();  

 

  // Création de la RelationShip  

  pkgOutputDoc.CreateRelationship(uri, TargetMode .Internal,  

    "http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/officeDocument" ,  

    "rId1" );  

 

 

    // Création d'un nouveau fichier  

    Package  pkgOutputDoc = null ;  

    pkgOutputDoc = Package .Open( "monFichier.docx" , FileMode .Create, FileAccess .ReadWrite);  

   // Sauvegarde du style généré dans le fichier styles.xml dans le package  

   uri = new Uri ( " styles.xml" , UriKind .Relative);  

   PackagePart  partStylesXML = pkgOutputDoc.CreatePart(uri,  

              "application/vnd.openxmlformats - officedocument.wordprocessingml.styles+xml" );  

   streamStartPart =  

              new StreamWriter (partStylesXML.GetStream( FileMode .Create, FileAccess .Write));  

 

  xmlStylePart .Save(streamStartPart);  

  streamStartPart.Close();  
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tƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ƭŀ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ƴƻǳǎ ƴΩŀƭƭƻƴǎ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ Package Ƴŀƛǎ ƭΩƻōƧŜǘ partDocumentXML : 

Le type de relation est défini par  
"http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/styles"  qui caractérise 
une relation de type styles. 
Cela aura pour conséquence de créer un nouveau répertoire _rels dans le répertoire word ŀǾŜŎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ 

un fichier document.xml.rels contenant cette relation. En voici le contenu : 

 

9ƴŦƛƴΣ ƛƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ŦŜǊƳŜǊ ƭŜ package : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   // Création de la RelationShip  

   partDocumentXML.CreateRelationship(uri, TargetMode .Internal,  

        "http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/styles" ,       

        "rId1" );  

 

  pkgOutputDoc.Flush();                                              

  pkgOutputDoc.Close();  

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<Relationships  xmlns =" http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/relationships " > 

  <Relationship      

         Type =" http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/styles "   

         Target =" /word/styles.xml "  Id =" rId1 "  />  

</ Relationships > 
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Les fichiers de propriétés  
 

Ceux-ci sont stockés dans le répertoire docProps situé à la racine du package. 

Le fichier core.xml contient un ensemble de propriétés communes à tous les fichiers Open XML. Ces 
propriétés incluent le nom du créateur, la date de création, le titre, et la description. Ainsi, que vous traitiez 
un document docx, xlsx ou encore pptx, ces propriétés seront toujours placées à cet endroit. 

Le fichier app.xml contient des propriétés spécifiques  pour chaque types de packages Open XML. Par 
exemple, pour un package WordprocessingML, ces propriétés incluent le nombre de caractères, de mots, de 
lignes, de paragraphes, et de pages dans le document. Pour un package de type Spreadsheet (xlsx), ces 
propriétés incluent les titres des feuilles. Pour un package de type Presentation (pptx), ces propriétés 
incluent le format de présentation, le nombre de diapositives, le nombre de notes. 

Nous allons uniquement nous intéresser dans cette partie au fichier core.xml. 

 

Voici un exemple de ce que pourrait être le contenu de ce fichier : 

bƻǘŜȊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜǎΦ 

Les éléments de propriété ne peuvent pas être répétés. Un élément en double corromprait le package. 

Les éléments de propriété ne sont pas obligatoires et peuvent être omis si vous ne voulez pas renseigner le 

ŎƘŀƳǇ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ όƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ŎƻǊŜΦȄƳƭ ƴΩŜǎǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ŜƭƭŜ ƳşƳŜ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ 

package). 

 

 

 

 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" UTF- 8"  standalone =" yes " ?> 

<cp:coreProperties  xmlns:cp =" http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/metadata/core -

properties "   

                   xmlns:dc =" http://purl.org/dc/elements/1.1/ "  

xmlns:dcterms =" http://purl.org/dc/terms/ "   

                   xmlns:dcmitype =" http://purl.org/dc/dcmitype/ "  

xmlns:xsi =" http://www.w3.org/2001/XMLSchema - instance " > 

<dc:title >OpenXML et dotnet </ dc:title > 

<dc:subject >créer un fichier Word 2007 </ dc:subject > 

<dc:creator >Moi </ dc:creator > 

<dc:description >commentaires </ dc:description > 

<dcterms:created  xsi:type =" dcterms:W3CDTF " >2006 - 12- 26T10:16:00Z </ dcterms:created > 

<dcterms:modified  xsi:type =" dcterms:W3CDTF " >2006 - 12- 26T10:16:00Z </ dcterms:modified > 

<cp:category >Article dotnet </ cp:category > 

<cp:contentStatus >En cours </ cp:contentStatus > 

<cp:keywords >dotnet OpenXML </ cp:keywords > 

<cp:revision >2</ cp:revision > 

</ cp:coreProperties > 
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/ǊŞƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƭŜ XmlDocument correspondant (on se limite ici à la création des éléments title, creator, 

category et created): 

Les seules petites difficultés ici se limitent Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜǎ Ŝǘ ŘΩǳƴ ŜƴŎƻŘŀƎŜ ǎǇŞŎƛŀƭ 

pour la date (ne pas oublier "using  System.Globalization ;" pour pouvoir utiliser 

DateTimeFormatInfo ) . 

 

tŀǎǎƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ł ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ core.xml. Celui-Ŏƛ ǎŜǊŀ ǎǘƻŎƪŞ Ł ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ 
"/docProps/core.xml"  et aura pour type de contenu "application /vnd.openxmlformats - package.core -

properties+xml" . Il ne faudra ensuite pas oublier, comme toujours, de créer une relation de type 
"http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/relationships/metadata/core - properties" , 

entre cette Part et le package. !ǘǘŜƴǘƛƻƴ ƛŎƛ Ł ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƴΩƻǳōƭƛƻƴǎ Ǉŀǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 
avons déjà une relation entre le fichier document.xml Ŝǘ ƭŜ ǇŀŎƪŀƎŜ όƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ ǊLŘмύΦ [ΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ ŘŜǾŀƴǘ 
être unique, nous mettrons ici "rId2" . 
 
 
 
 
 
 
 
 

   string  cp = "http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/metadata/core - properties" ;  

   string  dc = "http://purl.org/dc/elements/1.1/" ;  

   string  dcterms = "http://purl.org/dc/terms/" ;    

   string  xsi = "http://www.w3.org/2001/XMLSchema - instance" ;  

 

   XmlDocument  xmlCorePart = new XmlDocument ();  

 

   XmlElement  tagCore = xmlCorePart.Creat eElement( "cp:coreProperties" , "cp" );  

   xmlCorePart.AppendChild(tagCore);             

 

   XmlElement  tagTitle = xmlCorePart.CreateElement( "dc:title" , "dc" );  

   tagTitle.InnerText = "Titre" ;  

   tagCore.AppendChild(tagTitle);  

 

   XmlElement  tagCreator = xmlCorePart.CreateElement( "dc:creator" , "dc" );  

   tagCreator.InnerText = "Creator" ;  

   tagCore.AppendChild(tagCreator);  

 

   XmlElement  tagCat = xmlCorePart.CreateElement( "cp:category" , "cp" );  

   tagCat.InnerText = "Catégorie" ;  

   tagCore.Appe ndChild(tagCat);  

 

   XmlElement  tagCreated = xmlCorePart.CreateElement( "dcterms:created" , dcterms);  

 

   // formatage de la date  

   DateTimeFormatInfo  myDTFI = new CultureInfo ( "fr - FR" , false ).DateTimeFormat;  

   tagCreated.InnerText = DateTime .Now.ToString(myDTFI.SortableDateTimePattern);  

   tagCore.AppendChild(tagCreated);  

   //attribut  

   XmlAttribute  attributType = xmlCorePart.CreateAttribute( "xsi:type" , xsi);  

   attributType.InnerText = "dcterms:W3CDTF" ;  

   tagCreated.SetAttributeNode(attri butType);  
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Voici le code correspondant : 

 

Pour finir, voici la liste complète des différentes propriétés disponibles : 

Propriété s Description s Utilisation s 

title  Titre du document. <dc:title> OpenXML et dotnet </dc:title>  

subject Sujet du document. <dc:subject> objet  du document </dc:subject>  

creator Nom du créateur. <dc:creator> Moi </dc:creator>  

description Description du document. <dc:description> commentaires </dc:description>  

identifier  <dc:identifier> id </dc:identifier>  

language Langue du document. <dc:language> fr </dc:language>  

   

category 
Catégorie du document.  
Ex : lettre, rapport, etc. 

<cp:category> Article </cp:category>  

contentStatus 
Statut du document.  
Ex : en cours, final, etc. 

<cp:contentStatus> En cours </cp:contentStatus>  

contentType Type de contenu. <cp:contentType> dotnet </cp:contentType>  

keywords Mots clef, pour ƭΩƛƴŘŜȄŀǘƛƻƴΦ <cp:keywords> dotnet OpenXML </cp:keywords>  

revision Numéro de révision. <cp:revision> 2</cp:revision>  

lastModifiedBy 
Nom de la dernière 
personne ayant modifié le 
document. 

<cp:lastModifiedBy> Moi </cp:lastModifiedBy>  

version Version du document. <cp:version> 1.0 </cp:version>  

   

created 
Date de création du 
document. 

<dcterms:created xsi:type="dcterms:W3CDTF" > 

2006 - 12- 26T10:16:00Z </dcterms:created>  

modified 
Date de la dernière 
modification. 

<dcterms:modified xsi:type="dcterms:W3CDTF">  

2006 - 12- 26T10:16:00Z </dcterms:modified>  

 

 

 

  

     // Sauvegarde du core généré dans le fichier core.xml dans le package  

     uri = new Uri ( "/docProps/core.xml" , UriKind .Relative);  

     PackagePart  partCoreXML = pkgOutputDoc.CreatePart(uri,  

              "application/vnd.openxmlformats - package.core - properties+xml" );  

     streamStartPart =  

              new StreamWriter (partCoreXML.GetStream( FileMode .Create, FileAccess .Write));  

     xmlCorePart.Save(streamStartPart);  

     streamStartPart.Close();  

     // Création de la RelationShip  

     pkgOutputDoc.CreateRelationship(uri, TargetMode .Internal,  

            "http://schemas.openxmlformats.org/package/2006/relationships/metadata/core -  

             properties" , "rId2" );  



26 
Les sources présentées sur cette page sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser à votre convenance. Par contre, la page de présentation 

constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2007 Florian Casabianca. Aucune reproducti on, même 

partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble  de son contenu : textes, documents, images, etc sans l'autorisation expresse de 
l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300  000  E de dommages et intérêts. Droits de diffusion 

permanents accordés à developpez LLC. Cett e page est déposée à la SACD. 

 

Ajouter  une image au document  
 

1. DrawingML  
Le namespace DrawingML définit tous les éléments permettant de construire des objets graphiques (images, 

diagrammes, graphiques, formes, etc.).  /Ŝ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ spécifique aux documents 

WordprocessingML mais peut aussi être utilisé dans des documents SpreadsheetML ou PresentationML. 

Dans un document WordprocessingML, il est possible d'inclure des objets graphiques DrawingML en utilisant 

ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ drawing au sein dΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ run. Quand ces objets sont présents dans un document 

WordprocessingML, il est nécessaire d'inclure l'information qui indique comment les objets seront placés 

relativement au document. [ΩŞƭŞƳŜƴǘ drawing possède cette capacité, indiquant l'information nécessaire 

pour ancrer et afficher des objets DrawingML dans un document WordprocessingML.  

 
±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ŘƻƴƴŜǊ ƭΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ 
WordprocessingML (notez les différents namespaces utilisés): 

Nous allons donner quelques explications concernant les divers éléments utilisés. 
 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ drawing peut contenir un élément inline ou un élément anchor ayant chacun des propriétés 

différentes. Ces éléments enfants ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ǎŜǊŀ ŘƛǎǇƻǎŞŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳ ǘŜȄǘŜ 

(aligné sur le texte ou ancré). 

<w:drawing > 

  <wp:inline > 

    <wp:extent  cx =" 3000000 "  cy =" 3000000 "  />  

    <wp:docPr  name=" monImage.png "  id =" 1"  />  

    <a:graphic  xmlns:a =" http://schemas.ope nxmlformats.org/drawingml/2006 /main " > 

      <a:graphicData  uri =" http://schemas.ope nxmlformats.org/drawingml/2006/ picture " > 

        <pic:pic  xmlns:pic =" http://schemas.ope nxmlformats.org/drawingml/2006 /picture " > 

          <pic:nvPicPr > 

            <pic:cNvPr  id =" 2"  name="  monImage.png "  />  

            <pic:cNvPicPr  />  

          </ pic:nvPicPr > 

          <pic:blipFill > 

            <a:blip  r:embed =" rId2 "  />  

            <a:stretch > 

              <a:fillRect  />  

            </ a:stretch > 

          </ pic:blipFill > 

          <pic:spPr > 

            <a:xfrm > 

              <a:off  x=" 0"  y=" 0"  />  

              <a:ext  cx =" 3000000 "  cy =" 3000000 "  />  

            </ a:xfrm > 

            <a:prstGeom  prst =" rect "  />  

          </ pic:spPr > 

        </ pic:pic > 

      </ a:graphicData > 

    </ a:graphic > 

  </ wp:inline > 

</ w:drawing > 
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Nous avons ici choisi une disposition de type inline. [ΩŞƭŞƳŜƴǘ inline ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ 

enfants dont docPr (obligatoire), graphic (obligatoire) et extent (facultatif). 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ docPr permet en autre de spécifier deux propriétés obligatoires : name (spécifie un nom pour 
ƭΩƻōƧŜǘ DrawingML) et id (spécifie un identifiant unique ǇƻǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ DrawingML).  
 
[ΩŞƭŞƳŜƴǘ extent permet de spécifier la place que va prendre ƭΩƻōƧŜǘ DrawingML dans le document. Il 
possède deux attributs cx et cy qui définissent respectivement la hauteur et la largeur. 
[ΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ Ŝǎǘ ƭΩ9a¦ (English Metric Unit). Les valeurs possibles vont de 0 à 27273042316900. Il y a 

360000 EMUs par centimètre, 914400 EMUs par pouce et  12700 EMUs par point. 

[Ωélément graphic indique l'existence d'un objet graphique. Les spécifications pour cet objet graphique sont 

référencées dans l'élément enfant graphicData. /Ŝ ŘŜǊƴƛŜǊ ŘŞŦƛƴƛǘ ǉǳŜƭ ǎŜǊŀ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ 

graphique. Cette information est indiquée en utilisant l'attribut uriΦ [Ŝ ǊŜǎǘŜ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ  

graphicData dépend de la valeur de cet attribut. Voici quelques unes des valeurs possibles pour cet attribut : 

¶ http://schemas .openxmlformats.org/drawingml/2006/chart   
¶ http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/compatibility  
¶ http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/lockedCanvas  
¶ http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/ picture  
¶ http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/table  
¶ http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/ol e 

Ici nous utilisons un objet picture Řŀƴǎ ƭΩƻōƧŜǘ graphique. Un objet picture Ŝǎǘ ŘŞŦƛƴƛŜ ǇŀǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ pic. Celui-

Ŏƛ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘ Řƻƴǘ ǘǊƻƛǎ ǎƻƴǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜs : nvPicPr, blipFill et spPr : 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ nvPicPr  est un conteneur pour les propriétés non visuelles associées à une image. Il contient deux 

ƴǆǳŘǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎ cNvPicPr et cNvPr. 

[ΩŞƭŞƳŜƴt blipFill définit comment sera rempli ƭΩƻōƧŜǘ picture. [Ŝ ƴǆǳŘ blip fait référence au fichier image 

qui sera utiliséΦ /Ŝ ŦƛŎƘƛŜǊ Şǘŀƴǘ ǎǘƻŎƪŞ Řŀƴǎ ƭŜ ǇŀŎƪŀƎŜ ƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ embed qui spécifie lΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ 

ŘΩǳƴ élément relation contenu dans le fichier document.xml.rels. [Ŝ ƴǆǳŘ stretch ƛƴŘƛǉǳŜ ǉǳŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǎŜǊŀ 

ŞǘƛǊŞŜ ǇƻǳǊ ǊŜƳǇƭƛǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜΦ 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ spPr ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŜŦŦŜǘǎ ǉǳƛ ŎƘŀƴƎŜƴǘ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜΦ hƴ ȅ ǊŜǘǊƻǳǾŜ 

ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭŜǎ ŜŦŦŜǘǎ ŘŜ ǊƻǘŀǘƛƻƴΣ ŘŜ ǊŞŦƭŜȄƛƻƴΣ  ŘΩombre, etc. [Ŝ ƴǆǳŘ ŜƴŦŀƴǘ prstGeom permet ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ 

une forme géométrique préréglée. Ici nous utilisons une forme rectangulaire mais nous aurions pu utiliser un 

ŎǆǳǊ, un trapèze, un rond ou toute autre forme disponible (la liste se trouve dans les spécifications du 

format au chapitre 5.1.12.56 ST_ShapeType). 

 

2. Le code 
Voyons maintenant le code nécessaire pour réaliser tout cela. 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŎǊŞŜǊ ǳƴ XmlElement qui contiendra la structure XML définie ci-dessus (élément 

drawing). [ŀ ǎŜǳƭŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ǇŜǳǘ ǎŜ ǊŞǎǳƳŜǊ Ł ƭŀ ƭƻƴƎǳŜǳǊ Řǳ ŎƻŘŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜΧΦ !ǘǘŜƴǘƛƻƴ 

toutefois aux différents namespaces utilisés. 

 

http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/chart
http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/compatibility
http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/lockedCanvas
http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/picture
http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/table
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 string  WordprocessingML = "http://schemas.openxmlformats.org/wordprocessingml/2006/main" ;  

 string  RelationShips =   

            "http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships" ;  

 string  Drawing = "http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/wordprocessingD rawing" ;  

 string  DrawingML = "http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/main" ;  

 string  Pic = "http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/picture" ;  

 

 // Création du WordML  

 XmlDocument  xmlStartPart = new XmlDocument ();  

 

 XmlElement  tagDrawing = xmlStartPart .CreateElement( "w:drawing" , WordprocessingML);  

 XmlElement  tagInline = xmlStartPart .CreateElement( "wp:inline" , Drawing);  

 tagDrawing.AppendChild(tagInline);  

 

 //Element extent  

 XmlElement  tagExtent = xmlStartPart .CreateElement( "wp:extent" , Drawing);  

 tagInline.AppendChild(tagExtent);  

 //attributs de extent  

 XmlAttribute  attributcx = xmlStartPart .CreateAttribute( "cx" );  

 attributcx.InnerText = "1300000" ;  

 tagExtent.SetAttributeNode(attributcx);  

 XmlAttribute  attributcy = xmlStartPart .CreateAttribute( "cy" );  

 attributcy.InnerText = "1300000" ;  

 tagExtent.SetAttributeNode(attributcy);  

 

 //Element docPr  

 XmlElement  tagdocPr = xmlStartPart .CreateElement( "wp:docPr" , Drawing);  

 tagInline.AppendChild(tagdocPr);  

 / / attributs de docPr  

 XmlAttribute  attributname = xmlStartPart .CreateAttribute( "name" );  

 attributname.InnerText = "openxml.png" ;  

 tagdocPr.SetAttributeNode(attributname);  

 XmlAttribute  attributid = xmlStartPart .CreateAttribute( "id" );  

 attributid.InnerText = "1" ;  

 tagdocPr.SetAttributeNode(attributid);  

 

 //Element graphic  

 XmlElement  taggraphic = xmlStartPart .CreateElement( "a:graphic" , DrawingML);  

 tagInline.AppendChild(taggraphic);  

 //Element graphicData  

 XmlElement  taggraphicData = xmlStartPart .CreateElement( "a:graphicData" , DrawingML);  

 taggraphic.AppendChild(taggraphicData);  

 //attributs de graphicData  

 XmlAttribute  attributuri = xmlStartPart .CreateAttribute( "uri" );  

 attributuri.InnerText = "http://schemas.openxmlformats.org/drawingml/2006/picture" ;  

 taggraphicData.SetAttributeNode(attributuri);  

 

 //Element pic  

 XmlElement  tagpic = xmlStartPart .CreateElement( "pic:pic" , Pic);  

 taggraphicData.AppendChild(tagpic);  

 

 //Element nvPicPr  

 XmlElement  tagnvPicPr = xmlStartPart .CreateElement( "pic:nvPicPr" , Pic);  

 tagpic.AppendChild(tagnvPicPr);  

 //Element cNvPr  

 XmlElement  tagcNvPr = xmlStartPart .CreateElement( "pic:cNvPr" , Pic);  

 tagnvPicPr.AppendChild(tagcNvPr);  

 //attributs de cNvPr  

 XmlAttribute  attributnamecNvPr = xmlStartPart .CreateAttribute( "name" );  

 attributnamecNvPr.InnerText = "openxml.jpg" ;  

 tagcNvPr.SetAttributeNode(attributnamecNvPr);  
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   XmlAttribute  attributidcNvPr = xmlStartPart .CreateAttribute( "id" );  

   attributidcNvPr.InnerText = "2" ;  

   tagcNvPr.SetAttributeNode(attributidcNvPr);  

   //Element cNvPicPr  

   XmlElement  tagcNvPicPr = xmlStartPart .CreateElement( "pic:cNvPicPr" , Pic);  

   tagnvPicPr.AppendChild(tagcNvPicPr);  

 

   //Element blipFill  

   XmlElement  tagblipFill = xmlStartPart .CreateElement( "pic:blipFill" , Pic);  

   tagpic.AppendChild(tagblipFill);  

   //Element blip  

   XmlElement  tagblip = xmlStartPart .CreateElement( "a:blip" , DrawingML);  

   tagblipFill.AppendChild(tagblip);  

   //attribut de blip  

   XmlAttribute  attributembed = xmlStartPart .CreateAttribute( "r:embed" , RelationShips);  

   attributembed.InnerText = "rId 1" ;  

   tagblip.SetAttributeNode(attributembed);  

   //Element stretch  

   XmlElement  tagstretch = xmlStartPart .CreateElement( "a:stretch" , DrawingML);  

   tagblipFill.AppendChild(tagstretch);  

   //Element fillRect  

   XmlElement  tagfillRect = xmlStartPart .CreateElement( "a:fillRect" , DrawingML);  

   tagstretch.AppendChild(tagfillRect);  

 

   //Element spPr  

   XmlElement  tagspPr = xmlStartPart .CreateElement( "pic:spPr" , Pic);  

   tagpic.AppendChild(tagspPr);  

   //Element xfrm  

   XmlElement  tagxfrm = xmlStartPart .CreateElement( "a:xfrm" , DrawingML);  

   tagspPr.AppendChild(tagxfrm);  

 

   //Element off  

   XmlElement  tagoff = xmlStartPart .CreateElement( "a:off" , DrawingML);  

   tagxfrm.AppendChild(tagoff);  

   //attributs  de off  

   XmlAttribute  attributx = xmlStartPart .CreateAttribute( "x" );  

   attributx.InnerText = "0" ;  

   tagoff.SetAttributeNode(attributx);  

   XmlAttribute  attributy = xmlStartPart .CreateAttribute( "y" );  

   attributy.InnerText = "0" ;  

   tagoff.SetAttributeNode(attributy);  

   //Element ext  

   XmlElement  tagext = xmlStartPart .CreateElement( "a:ext" , DrawingML);  

   tagxfrm.AppendChild(tagext);  

   //attributs de ext  

   XmlAttribute  attributcxext = xmlStartPart .CreateAttribute( "cx" );  

   attributcxext.InnerText = "1300000" ;  

   tagext.SetAttributeNode(attributcxext);  

   XmlAttribute  attributcyext = xmlStartPart .CreateAttribute( "cy" );  

   attributcyext.InnerText = "1300000" ;  

   tagext.SetAttributeNode(attributcyext);  

 

   //Element prstGeom  

   XmlElement  tagprstGeom = xmlStartPart .CreateElement( "a:prstGeom" , DrawingML);  

   tagspPr.AppendChild(tagprstGeom);  

   //attributs de prstGeom  

   XmlAttribute  attributprst =  xmlStartPart .CreateAttribute( "prst" );  

   attributprst.InnerText = "rect" ;  

   tagprstGeom.SetAttributeNode(attributprst);   
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¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŎǊŞŞŜΣ ƛƭ ƴƻǳǎ Ŧŀǳǘ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ run ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴ XmlDocument. On 

crée ici un XmlDocument qui contiendra deux paragraphes Υ ǳƴ ǇƻǳǊ Řǳ ǘŜȄǘŜ Ŝǘ ǳƴ ǇƻǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜΦ [ΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ 

du XmlElement précédemment créé se fait à la dernière ligne : 

 

Il nous faut maintenant sauvegarder ce XmlDocument dans un nouveau package comme on a maintenant 

ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘŜ ƭŜ ŦŀƛǊŜΧΦ 

 

XmlElement  tagDocument = xmlStartPart.CreateElement( "w:document" , WordprocessingML);  

xmlStartPart.AppendChild(tagDocument);  

XmlElement  tagBody = xmlStartPart.CreateElement( "w:body" , WordprocessingML);  

tagDocument.AppendChild(tagBody);  

XmlElement  tagParagraph = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

tagBody.AppendChild(tagParagraph);  

//création du premier run  

XmlElement  tagRun = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

tagParagr aph.AppendChild(tagRun);  

//un peu de texte  

XmlElement  tagText = xmlStartPart.CreateElement( "w:t" , WordprocessingML);  

tagRun.AppendChild(tagText);  

tagText.InnerText = "Voici une image :" ;  

tagRun.AppendChild(tagText);  

             

//Nouveau paragraphe avec une image  

XmlElement  tagParagraph2 = xmlStartPart.CreateElement( "w:p" , WordprocessingML);  

tagBody.AppendChild(tagParagraph2);  

//création du 2eme run  

XmlElement  tagRun2 = xmlStartPart.CreateElement( "w:r" , WordprocessingML);  

tagParagraph2.AppendChild(tagRun2);  

 

//insertion de l'image dans le run  

tagRun2.AppendChild(tagDrawing);  

 

   // Création d'un nouveau package  

   Package  pkgOutputDoc = null ;  

   pkgOutputDoc = Package .Open( "monFichier.docx" , FileMode .Create, FileAccess .ReadWrite);  

   // Sauvegarde du XmlDocument dans le un fichier document.xml dans le package  

   Uri  uri = new Uri ( "/word/document.xml" , UriKind .Relative);  

   PackagePart  partDocumentXML = pkgOutputDoc.CreatePart(uri,  

            "application/vnd.openxmlformats - officedocument.wordprocessingml.document.main+xml" );  

   StreamWriter  streamStartPart =  

             new StreamWriter (partDocumentXML.GetStream( FileMode .Create, FileAccess .Write));  

   xmlStartPart.Save(streamStartPart);  

   streamStartPart.Close();  

 

   // Création de la RelationShip  

   pkgOutputDoc.CreateRelationship(uri, TargetMode .Internal,  

          "http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/officeDocument" ,   

          "rId1" );  
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Lƭ ƴŜ ƴƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ƛƴǎŞǊŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ όopenxml.png) dans le package. Celle-ci sera stockée dans un 

répertoire media Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ǊŞǇŜǊǘƻƛǊŜ word. ! ƭΩƛƴǎǘŀǊ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ document.xml ou styles.xml, une 

image est une Part. Nous allons donc devoir définir son type de contenu ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ƭŀ ƭƛŀƴǘ Ł ǳƴŜ 

autre Part (ici, le fichier document.xml). 

/ƻƳƳŜƴœƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǇŀǊ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ǳƴŜ Part ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŦŀƛǘΦ hƴ ŎǊŞŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ 

PackagePart et on lui passe en paramètre la localisation du fichier dans le package et le type de contenu (ici 

"image/png" ). hƴ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜ ŜƴǎǳƛǘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǇŀŎƪŀƎŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ǳƴ FileStream. 

 

Enfin, il nous reste à créer la relation. 5Ŝ ƳşƳŜ ǉǳΩŀǾŜŎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ǎǘȅƭŜǎΣ  ƻƴ ƴŜ ƭƛŜ Ǉŀǎ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀǳ ǇŀŎƪŀƎŜ 

mais à la Part principale όƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘƻŎǳƳŜƴǘΦȄƳƭύΦ hƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ŘƻƴŎ ƭΩƻōƧŜǘ partDocumentXML pour créer cette 

relation, et non pkgOutputDoc. /ΩŜǎǘ ŘƻƴŎ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ document.xml.rels du répertoire word\_rels ǉǳΩŜƭƭŜ 

sera stockée. 

http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/image  est le type de la 

relation qui correspond au type de relation pour les images. Nous spécifions ici un identifiant de relation rId1 

ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ǎŜǳƭŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ que nous déclarons dans le fichier document.xml.rels. {Ωƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŞƧŁ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

ǊŜƭŀǘƛƻƴǎ όǇƻǳǊ ƭŜǎ ǎǘȅƭŜǎ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύΣ ƛƭ ǾŀǳŘǊŀ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ Ŝǎǘ ōƛŜƴ ǳƴƛǉǳŜΦ 

Enfin, on ferme le package : 

 

 

    //sauvegarde de l'image dans le package  

    uri = new Uri ( "/word/media/openxml.png" , UriKind .Relative);  

    PackagePart  partImage = pkgOutputDoc.CreatePart(uri, "image/png" );  

    using  ( Stream  targetStream = partImage.GetStream())  

    {  

        using  ( FileStream  sourceStream = new FileStream ( "openxml.png" ,  

                        FileMode .Open, FileAccess .Read))  

        {  

               byte [] buffer = new byte [1024];  

               int  nrBytesWritten = sourceStream.Read(buffer, 0, 1024);  

               while  (nrBytesWritten > 0)  

               {  

                     targetStream.Write(buffer, 0, nrBytesWritten);  

                     nrBytesWritten = sourceStream.Read(buffer, 0, 1024);  

               }  

        }  

     }  

 

 

    // Création de la RelationShip entre l'image et la part  principale  

    partDocumentXML.CreateRelationship(uri, TargetMode .Internal,  

              "http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/image" ,  

              "rId1 " );  

 

 

 

     // Fermeture du package  

    pkgOutputDoc.Flush();                                              

    pkgOutputDoc.Close();  

 

 

http://schemas.openxmlformats.org/officeDocument/2006/relationships/image
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Et voici le résultat obtenu : 

 

 

 

Pour aller plus loin  
 

Microsoft a sorti un package de snippets utilisable avec Visual Studio 2005 destiné au format de documents 

Open XML (Word, Excel et PowerPoint). Et ça se trouve ici : snipets. 

Bien que la création de fichiers Open XML soit relativement simple, ƛƭ ƴΩŜƴ ŘŜƳŜǳǊŜ Ǉŀǎ Ƴƻƛƴǎ ǉǳΩƛƭ ŦŀƛƭƭŜ 

quand même taper un nombre assez important de lignes de codes (et notamment pour la création de la 

structure XML). /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ƭƛōǊŀƛǊƛŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǎƛƳǇƭƛŦƛŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ 

ont commencé à émerger un peu partout sur le Web.  

 

Conclusion 
 

Nous avons donc vu au travers de cet article les bases pour la génération de documents Word au format 

Open XML Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜǎ ōǊƛǉǳŜǎ Řǳ CǊŀƳŜǿƻǊƪ оΦл ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩŀǎǎŜƳōƭȅ {ȅǎǘŜƳΦLhΦtŀŎƪŀƎŜΦ  

La génération de documents Office (Word dans cet exemple) peut désormais être exécutéŜ ǎŀƴǎ ǉǳΩhŦŦƛŎŜ ƴŜ 

soit installé et sans devoir utilisé les Primary Interop Assemblies ŘΩhŦŦƛŎŜ ŎƻƳƳŜ ŎΩŞǘŀƛǘ ƭŜ Ŏŀǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ 

anciens formats.   

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=8d46c01f-e3f6-4069-869d-90b8b096b556&displaylang=en
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Liens 
 

Le site Open XML chez Microsoft  

Introducing the Office (2007) Open XML File Formats   

How to: Manipulate Office Open XML Formats Documents  

Structure d'un document Open XML  

Open XML sur le blog de Julien Chable  

openxmldeveloper.org  

Spécifications du format à l'ECMA  

Les webcast sur Open XML  

 

http://www.microsoft.com/france/msdn/office/openxml/default.mspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa338205.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa982683.aspx
https://www.microsoft.com/france/msdn/office/openxml/structure-fichiers-OpenXML.mspx
http://blogs.developpeur.org/neodante/archive/2006/12/30/open-xml-premi-egrave-re-plong-eacute-e-en-eaux-troubles.aspx
http://openxmldeveloper.org/default.aspx
http://www.ecma-international.org/news/TC45_current_work/TC45_available_docs.htm
http://www.microsoft.com/France/Vision/WebcastMsdn.aspx?eID=80037d4a-4415-4ab3-a97a-9758ff00a151
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