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Introduction

Saviezvous que Windows Livilessenger contient maintenant un support pour les dadsl (Qui a la
différence des plugns s'integrent directement dans Windows Live Messendéa)s au fait, un add

in, 0Q 8 & @ Etlpieze ® S 3 A A YLX SYSy (hundps Senttbern SXyub

G 2 dzi

permetR Q S i $ey fBristBNNalités de Messenger.

Activer les add -ins sur Windows Live Messenger (WLM)

Au moment ou cet article été écrit, le support des adl y" a
Microsoft attendait en effet les avis dedéveloppeurs sur le sujeEt justementca tombe bien

développeus> Y- $ak Ge que nous somsiR

Pour activer le support des adds, il suffit dese rendredans la base de registréen tapant

yQsidl Al

a

F OGADS

"regedit.exe" dans la boitexécuterdu menudémarre) aprés avoipréalablementyuitter WLM

Une

fois dans

['éditeur

de registre,
HKEY_CURRENT_USBERvaraMicrosoff MSNMessenger Créez ou modifiez la valeur de type

allez

DWORDhomméeAddInFeatureEnableét attribuez lui la valeur 1.

cette

clé

ﬁ" Editeur du Registre

Fichier Edition Affichage Favoris 7

L

FEB

; MSMMessenger

> -l PerPassportSettings

. RetailDbgZones
, Webcam

. MSPaper12.0
- Multimedia
- 1 MetShow

, Motepad

-, Office

; Osk

- PeerMet

, Plus!
; PowerShell
, Protected Storage System Provider
, RAS AuteDial
. RAS Phonebook
. Remnote Assistance
RTC

1 | ¥

m

Mom

Eﬂ(par defaut)
fﬁ'r]AIwaysOnTop
E_P]AppCDmpatCanar)r
_‘{-:-'-]AppSettings
gﬂCachedPDIicy

ab| CachedPolicyd
_‘ﬁi'r]DataCaIIectiDnSampIedOut
I_-:u'r]DataCollectinnSampIedOutTime
s DirectIM

4| DSBkgndMade

e IntroShownCount

fg'g'r] LastAppWersion

ab| MachineGuid

s MainFrameHidden
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4| n

=NREn X
Type Dor =
REG_SZ {val
REG_DWORD 000
REG_BINARY 000
REG_SZ 8.1
REG_BINARY 620/
REG_S7 MBE]
REG_5Z Tid=
REG_DWORD 000
REG_BINARY a0
REG_BIMARY 000
REG_BIMARY 010
REG_DWORD 000
REG_DWORD 00
REG_SZ [30F
REG_BINARY 010

Ordinateur\HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\MSNMessenger

Relancer WLM et rendemus dans le men@utils,Options.Un nouvel onglet nommé&ompléments

est normalement apparu
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Options

Personnel
Général
Messages

Alertes et son:

Téléphone

Onglets

Sécurité

Connexion

Dossiers de partage

Transfert de fichiers

Confidentialité

Compléments

Ajouter

Les compléments ajoutent des fonctionnalités & Windows Live
Messenger. Vous pouvez par exemple utiliser un complément qui
discutera avec vos contacts lorsque vous ne serez pas disponible ou
5 qui mettra votre image et votre message perso automatiguement & jour.

Etape 1: Recherchez un complément et téléchargezde sur votre
ordinateur.

Etape 2 : Une fois le complément téléchargé, ajoutezde 3 Messenger.

Ajouter & Messenger...

Les compléments ne sont pas tous créés par Microsoft et leur sécurité
ne peut pas &tre garantie. Avant de télécharger ce complément et de
I'sjouter @ Windows Live Messenger, vérfiez quil a été créé parun

développeur de corfiance.

Vous pouvez maintenant ajouter un nouvel adddans & liste des adédns disponibles en cliqguant
ddzNJ h! 22dziSNJ &t aBbaGRFHNNBKEBEN Sk Biin | 62 NNBaLR2yRIyi

L'utilisateur ne peuen revanchd O A @S NJ |j dkYdzyt & S dzt T 2 ARIRD
f QURR NBYLX I OS O SifdgéstaiitSetct) Bbdrindtiieriua adihSreatdzvous dans
fA4GS RSNRdAzZ I yiS RS

.'f, En ligne

.'ﬂ:, Occupe

)

o1, Deretour dans une minute

,'f_;__ Absent
.'f}p Au téléphone

Q

i1, Parti manger

ke

] .
i Horsligne

'] .
“  Se déconnecter

l Activer "FirstAddin"I
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Muadifier I'image perso...

Afficher votre carte de visite

Ajouter un billet au blog de votre espace perso..,
Muodifier votre liste d'amis

Partager vos coordonnées

Options...
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Nous allons vair ici les étapes de base nécessaires pour créer 4n.add

Ouvrez Visual Studio 2005 et créez un nouveau projet de Bipkothéque de classesAjoutez
ensuite une référence a la librairldessengerClient.dliqui se trouve dans le dossi€\Program

FilesMSN Messenger

@ Add Reference Iﬁ
| NET | COM | Projects| Browse |Recent|
Regarder dans : ; MSM Messenger - @' 1;" ¥ m"
Morn Date de modificati... Type i
{ % MessengerClient.dll 31/05/2006 13:30 Extensicn de l'app...
|%| rmsgrapp.8.1.0168.00.dII 03/12/2006 11:04 Extension de l'app...
|%| rmsgsc.8.1.0168.00.d11 03/12/2006 11:05 Extensicn de l'app... El
|%| msgslang.8.1.0168.00.dIl 03/12/2006 11:05 Extension de l'app...
|%| rsgsres.dll 031272006 20:05 Extension de 'app...
|%| rmsgsweam.dll 03/12/2006 20:04 Extensicn de l'app...
il mciderlAD All I /NS FINOA 23 Evtancinn da I'ann i
1| 1] 3
Mom du fichier : MessengerClient dll -
Types de fichiers : Componernt Files (".dll;” tlb;" olb;” oo™ exe;” manifest) "]
[ 0K l ’ Cancel ]

Créez ensuite une nouvelle classe que nous appelldvtirsAddin(dans le namespace/LMAddin.
Voici ce ajuoi cela devrait ressembler

namespace WLMAddIn

public class MonAddin

{
}

Il nous faut ensuite changer les propriétés du progic(droit sur le nom du projet puis propriédés
afin que le nom de notre assembly séijalau nomcompletde notre class€namespace+classe).
Pensez & bien le faigd y 2 y -infn@foriktRnnerapag [ a dziAf AaS Sy STFS
L32 dzNJ RS G SNIXA Y SNL Ij 8208 ¢ € S NB SaireEnei&.Of DERAS5SYot &
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Voila ce que cela donnera dans notre cas

29 MonAddin - Microsoft Visual Studic
File Edit View Project Build Debug Data Teols Window Community  Help

H-E-EFl ) - - b Debug = Any CPU ~ | [# latent

pos MonAddin ' MonAddin.cs ' ClassDiagraml.cd™
_|
(=]
= Application
2 N/A N/A
Build
Build Event Assembly name: Default namespace:
uild Events
WLMAddin.MonAddin WLMAddin
Debug
Output type:
Resources Class Library v| | Assembly Information...
Settings

[ QF & & SWesséngerClient contient une interfacglMessengerAddih 1j dzQ A € y 2 dza Tl
obligatoirement implémenter/ SGGS Ay i SNFI OS yS Omivalide) N 8st |j dzQ dzy ¢
I LISt SS b OKI |j dzén.Bbssseri B S YSYy i RS f QF RR

. Démarrer et configuretatdin.

T { QLI o2yySNI I dzE RHjTFSS NRYR(ya AASKESGSSY (dzi A £ A 8 SNI Ry

f Créer une variable de classe qui servira a référencer le client Messenger

Revenons donc dans notre clagg®mnAddin Importons le namespaceMicrosoft.Messenger et
AYLX SYSy 2 yiMesser@erAddirS NF | OS

using Microsoft.Messenger;

namespace WLMAddin

{
public class MonAddin : IMessengerAddin
{
/Il Référence au client Messenger
private MessengerClient messenger,
public  void Initialize( MessengerClient messenger)
{
this .messenger = messenger;
}
}
}

b2dza yQIF @2y a Ll &in ét Gous n®© AogyisksanindzhhBs abbr@d &UR différents
événements mais vous pouvez tout de me&iwompiler le projet pour générerotre premier addn
(certes non fonctionnel).estrict minimum pour créerunadd y @ASYy i RQsiGNB FlLAdo
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Cet objetest le point d'entréepour écrire votre addn. Il contientun certain nombre de méthodes,
de propriétés et d'événements pour accéder a différegltamentsde WLM

Cidessous, le diagramme de classeMiessengerClient

[

Voici une bréve description des propriétés, méthodes et événements disponibles

f  AddInPropertieobject:/ 2y GASYy (i fS& -WNBLINARSGSa RS f QF RR
f LocaUser:t NP LINASGSa RS fQdziAftAal GSdzNJ £ 20! f
1 SavedStaty t 2 dzNJ & dz@SIIHNRSNI £ QS i RS t QF RR
1 SendActionMessageEnvoie un message action
1 SendNudgeMessagdEnvoie un Wizz a un utilisateur
1 SendTextMessageEnvoie un message texte a un utilisateur
f IncomingTextMessageEvénement déclenché lors deNaS OS LI A 2y RQdzy YSaal 38
f  OutgoingTextMessageEvers YSy i RSOf SyOR@ meshgeh RS f QSy @2 A
f  ShowOptionsDialogEvénement déclenché loRQdzy | 00s8a t I FSysiNB
f QHNRR
 Shutdown:9 @8y SYSy i RSOf SYyOKS f2dMiE RS I+ RSal OGA QI
f StatusChangedd @8 Yy SYSy i RSOf SYyOKS f2NA Rdz OKIyaSYSyi
7 | ecemacon sonstus une ose mstecuils protégée pa 1o ose dauteurs. Gopyight © 2007 Horan Gesatianca, auc " e
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Revenons a notre adieh que nous avions précédemment créé et personnalisons le un peu. La
propriété AddinPropertiesobjet de typeAddinPropertiesRS f Q206 2S i adspgedgtaI SNI f A
RQF OOSRSNI £t RAFTFSNByi(ia Sti8YSyida FAy RS O2y TA3dN

Voici le diagramme de classe de la clasddinProperties

Lt Sad LlaarofS RS -ALISOATFA
in, sa description, eson nom FriendlyNamé.

PersonalStatusMessagpermet de modifier le
YSaalk3aS LISNER2Yyy St RS f QdziA
a coté de son p=udo.

Status Y2RATFAS €S adl Gddzi RS
ligne, occupéetc.).

UserTileY2 RATAS f QlF gl GF NJ RS f Q

La propriété Status peut prendre différentes valeurs définies dans
f QSy dzy BeeiStatis? y
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Mettons maintenant tout cela en pratiquéviodifions notre méthodelnitialize afin de définirles
propriétésR S il RR

public  void Initialize( MessengerClient messenger)
{
this .messenger = messenger;
/Ipropriétés de I'add -in
this .messenger.AddInProperties.Creator = "Moi" ;
this .messenger.AddInProperties.Description = "Un premier add - in de test" ;
this .messenger.AddInProperties.FriendlyName = "MonAddin" ;
this .messenger.AddInProperties.PersonalStatusMessage = "J'utilise un add-in!"
this .messenger.AddInProperties.Status = UserStatus .Busy;

this .messenger.AddInProperties.UserTile = Creerlmage();

G dzyS YSGK2RS 1ljdzS 2QFA ONBS Si | dzA

Creerlmage(S &
) LI & RQl 2ysEmPNwing.dl et BB EEIg démespace

a
bQ2dzmftAS
System.Drawing

private  Image Creerlmage()

{
Bi tmap bmp = new Bitmap (40, 40);
Graphics g= Graphics .Fromlmage(bmp);
g.FillEllipse( new SolidBrush (Color .Red), new Rectangle (0, 0, 40, 40));
return  bmp;
}

Compilons maintenant cet a€id et ajoutonsle a WLM.Activonsle :

- Windows Live Messenoger

- C'est moi! {Enligne) vl

f_}, En ligr =<Tapez vokre message perso> *
Q .
= Dccupe a1 P 0
& rp T B EN S
i1, De retour dans une minute
E;l-;- Absent 5
O_ 4, téléphane b un contact ou un numéra. . e L
Q2 ; i .
eh Parti manger lus sur le Programme d'Amélioration des
. Hors ligne
.‘_}, Se déconnecker 2}
e(1)
Activer "Mondddin® *

Maodifier limage persa...

Créer une image perso animés L4
Afficher votre carte de visite

Ajouter un billet au blog de wotre espace perso, ..
Modifier votre liste d'amis

Partager vos coordonnées

Options. ..
I
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Et voici lerésultat:

%5 Windows Live Messenger

C'est moi! {Occupg)

Jutilise un add-in 1! =

EEeENE S

[QF GFGFNE €8 YS&a4alk3S LISNE2YY S tsaddies vaursidéfissi dzi RS ¢
RF Y& - QF RR

00l POEi Oi O A8O1T OOEI EOAOADO

[ Q202SG aSaaSy3aSNI f Aldcailseler laciuke Reble) dnyGd remidiRunidth S G S

de type! @ SNJ NI LINB & S ylachl (célui quiQuiitiser vbtie Zdia)i [S Qatedi A € A &+ G SdzNJ f 2
cependant pas le seul objet User que vous serez amené a manipuler. Tous les autres utilisateurs de
WLM(lescont®d G & RS f Q dzednrt dussieiréSatmddalr @t@bjet. 0

Voici le diagramme de classe ldeclasséJser:

Cette classe possede plusieurs propriétés toutes en
lecture seule. Vous pouvez récupérer le courriel, le
pseudo, le message personnel, le statut et
f QA RS y(unigud pdury chaqueutilisateur de
WLM)RS f Qdzi Af A&l (SdzNI

La méthodeGetGroupNames(jenvoie un tableau
de String contenant la liste des groupasxguels
f ufllisateur appartient
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b2dza Fff2ya AffdzZaINBNI AOA dzp&goirdflekiNessadajiiiesdty LJ2 & &
déclenchét OK I |jdzS F2A & |jdzS  Qdzi A fPaudideld Bodalldndc&ed lurf Sy @2
FAEGNB RS O2yiGSydz ljdzAi &S O NEBBINMH IBS |j dw0B & S i SNIG S
contenir certaines informations sensibles (mot de passe, numéro de carte bleue, etc.).

[ I LINBYASNB OK2aS SadourR@ngEedMessagéy SNJ £ f QS@PSySYSyi

[ffiltres
String [ filtres ={ "mot de passe" , "carte bancaire" h
public  void Initialize( MessengerClient messenger)
{
this .messenger = messenger;
this .messenger.OutgoingTextMessage += new
EventHandler <OutgoingTextMessageEventArgs >(messenger_OutgoingTextMessage);

}

Puis de construire la méthode qui sera appelée

/Il <summary>
/Il Méthode appelée lors de I'envoi d'un message par I'utilisateur
/Il </summary>
void messenger_OutgoingTextMessage( object sender, OutgoingTextMessageEventArgs e)
{
/lon récupére le message a envoyer
string message = e.TextMessage.ToLower();
foreach (String terme in filtres)
{
/Isi le message contient un terme filtré
if (message.Contains(terme))
if (DialogResult .No== MessageBox.Show( "Voulez - vous vraiment envoyer ce
texte?" , "Attention" , MessageBoxButtons .YesNo, MessageBoxIlcon .Warning,
MessageBoxDefaultButton .Button2))
e.Cancel = true ;
break ;
}
}
}

hy NBOdAI NB £S5 YSaal 38 I dz% TdxWesdahdl dstabisi ateible §e8 dzii Sy
récupérer le destinataire avexUserToLJdzA & 2y OSNRAFAS &A f Qdzy RSa SN
O00Saild tS OFa&a 2ydabdieRSOK Y Rizys @2 X QAzGRS A &1 G S dzNJ A
messageEncas de r& dz& 2y | ydi dets$agetp@ SaheeR=rkrue
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Et voici le résultat en image

[ QdzGAf A&l GSdzNJ SG2dzZNRA O O2YYSGGNB dzyS SNNBdzNJ A N

[ QSR@2 ¥Saal 3S LINRPG21jdzS f QF FFAOKI IS RS ¢t}

{ A € Qdzii A f MoB (i § daNEnWEERBR\Astiahnulb
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