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Introduction  
 

Saviez-vous que Windows Live Messenger contient maintenant un support pour les add-ins (qui à la 

différence des plug-ins s'intègrent directement dans Windows Live Messenger). Mais au fait, un add-

in, ŎΩŜǎǘ ǉǳƻƛ ? Et bien, cΩŜǎǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ŀǎǎŜƳōƭȅ όŘƭƭύ ΦbŜǘ (hum, ça sent bon œŀΧύ qui 

permet ŘΩŞǘŜƴŘǊŜ les fonctionnalités de Messenger. 

Activer les add -ins sur Windows Live Messenger (WLM)  
 

Au moment où cet article a été écrit, le support des add-ƛƴǎ ƴΩŞǘŀƛǘ Ǉŀǎ ŀŎǘƛǾŞ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǎǳǊ ²[aΦ  

Microsoft attendait en effet les avis des développeurs sur le sujet. Et justement ça tombe bien, 

développeursΣ ƴΩŜǎǘ-ce pas ce que nous sommes ? 

Pour activer le support des add-ins, il suffit de se rendre dans la base de registre (en tapant 
"regedit.exe" dans la boite exécuter du menu démarrer) après avoir préalablement quitter WLM.  
Une fois dans l'éditeur de registre, allez à  cette clé : 
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\MSNMessenger. Créez ou modifiez la valeur de type 
DWORD nommée AddInFeatureEnabled et attribuez lui la valeur 1.  
 

 

Relancer WLM et rendez-vous dans le menu Outils, Options. Un nouvel onglet nommé Compléments 

est normalement apparu : 
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Vous pouvez maintenant ajouter un nouvel add-in dans la liste des add-ins disponibles en cliquant 

ǎǳǊ Ϧ!ƧƻǳǘŜǊ Ł aŜǎǎŜƴƎŜǊΧϦ Ŝǘ Ŝƴ ŀƭƭŀƴǘ ŎƘŜǊŎƘŜǊ ƭŀ Řƭƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ƭΩŀŘŘ-in. 

L'utilisateur ne peut en revanche ŀŎǘƛǾŜǊ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ŀŘŘ-ƛƴ Ł ƭŀ ŦƻƛǎΦ [ƻǊǎǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŀŎǘƛǾŞΣ ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŞ de 

ƭΩŀŘŘ-ƛƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜ ŎŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όimage, statut, etc.). Pour activer un add-in, rendez-vous dans 

ƭƛǎǘŜ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭŜ ǎǘŀǘǳt : 

 

[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŀŘŘ-in ǎǳǊ ǳƴ ŎƭƛŜƴǘ ²[a ƴΩŀŦŦŜŎǘŜǊŀ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜs utilisateurs (login différent) de 

ŎŜ ƳşƳŜ ŎƭƛŜƴǘΦ /ƘŀǉǳŜ ƭƻƎƛƴ ²[a ǇƻǎǎŝŘŜ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ŜƴǎŜƳōƭŜǎ ŘΩŀŘŘ-ins.  


