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Introduction  
 

Saviez-vous que Windows Live Messenger contient maintenant un support pour les add-ins (qui à la 

différence des plug-ins s'intègrent directement dans Windows Live Messenger). Mais au fait, un add-

in, ŎΩŜǎǘ ǉǳƻƛ ? Et bien, cΩŜǎǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ŀǎǎŜƳōƭȅ όŘƭƭύ ΦbŜǘ (hum, ça sent bon œŀΧύ qui 

permet ŘΩŞǘŜƴŘǊŜ les fonctionnalités de Messenger. 

Activer les add -ins sur Windows Live Messenger (WLM)  
 

Au moment où cet article a été écrit, le support des add-ƛƴǎ ƴΩŞǘŀƛǘ Ǉŀǎ ŀŎǘƛǾŞ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǎǳǊ ²[aΦ  

Microsoft attendait en effet les avis des développeurs sur le sujet. Et justement ça tombe bien, 

développeursΣ ƴΩŜǎǘ-ce pas ce que nous sommes ? 

Pour activer le support des add-ins, il suffit de se rendre dans la base de registre (en tapant 
"regedit.exe" dans la boite exécuter du menu démarrer) après avoir préalablement quitter WLM.  
Une fois dans l'éditeur de registre, allez à  cette clé : 
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\MSNMessenger. Créez ou modifiez la valeur de type 
DWORD nommée AddInFeatureEnabled et attribuez lui la valeur 1.  
 

 

Relancer WLM et rendez-vous dans le menu Outils, Options. Un nouvel onglet nommé Compléments 

est normalement apparu : 
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Vous pouvez maintenant ajouter un nouvel add-in dans la liste des add-ins disponibles en cliquant 

ǎǳǊ Ϧ!ƧƻǳǘŜǊ Ł aŜǎǎŜƴƎŜǊΧϦ Ŝǘ Ŝƴ ŀƭƭŀƴǘ ŎƘŜǊŎƘŜǊ ƭŀ Řƭƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ƭΩŀŘŘ-in. 

L'utilisateur ne peut en revanche ŀŎǘƛǾŜǊ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ŀŘŘ-ƛƴ Ł ƭŀ ŦƻƛǎΦ [ƻǊǎǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŀŎǘƛǾŞΣ ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŞ de 

ƭΩŀŘŘ-ƛƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜ ŎŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όimage, statut, etc.). Pour activer un add-in, rendez-vous dans 

ƭƛǎǘŜ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭŜ ǎǘŀǘǳt : 

 

[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŀŘŘ-in ǎǳǊ ǳƴ ŎƭƛŜƴǘ ²[a ƴΩŀŦŦŜŎǘŜǊŀ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜs utilisateurs (login différent) de 

ŎŜ ƳşƳŜ ŎƭƛŜƴǘΦ /ƘŀǉǳŜ ƭƻƎƛƴ ²[a ǇƻǎǎŝŘŜ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ŜƴǎŜƳōƭŜǎ ŘΩŀŘŘ-ins.  
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,ÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄȭÕÎ ÁÄÄ-in pour WLM  
 

Nous allons voir ici les étapes de base nécessaires pour créer un add-in. 

Ouvrez Visual Studio 2005 et créez un nouveau projet de type Bibliothèque de classes. Ajoutez 

ensuite une référence à la librairie MessengerClient.dll qui se trouve dans le dossier C:\Program 

Files\MSN Messenger : 

 

Créez ensuite une nouvelle classe que nous appellerons MonAddin (dans le namespace WLMAddin). 

Voici ce à quoi cela devrait ressembler : 

 

Il nous faut ensuite changer les propriétés du projet (clic droit sur le nom du projet puis propriétés) 

afin que le nom de notre assembly soit égal au nom complet de notre classe (namespace+classe). 

Pensez à  bien le faire sƛƴƻƴ ƭΩŀŘŘ-in ne fonctionnera pas. ²[a ǳǘƛƭƛǎŜ Ŝƴ ŜŦŦŜǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀǎǎŜƳōƭȅ 

ǇƻǳǊ ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǉǳΩŜƭƭŜ Ŝǎǘ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀǎǎŜƳōƭȅ à instancier. 

 

namespace  WLMAddin 

{  

    public  class  MonAddin  

    {  

    }  

}  
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Voilà ce que cela donnera dans notre cas : 

 

 

[ΩŀǎǎŜƳōƭȅ MessengerClient contient une interface (IMessengerAddIn) ǉǳΩƛƭ ƴƻǳǎ Ŧŀǳǘ 

obligatoirement implémenter. /ŜǘǘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƴŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ǉǳΩǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ όInitialize) qui est 

ŀǇǇŜƭŞŜ  Ł ŎƘŀǉǳŜ ŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀŘŘ-in. Elle sert à : 

¶ Démarrer et configurer ƭΩadd-in. 

¶ {ΩŀōƻƴƴŜǊ ŀǳȄ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘs ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ǳǘƛƭƛǎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩadd-in. 

¶ Créer  une variable de classe qui servira à référencer le client Messenger. 

Revenons donc dans notre classe MonAddin. Importons le namespace Microsoft.Messenger et 

ƛƳǇƭŞƳŜƴǘƻƴǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IMessengerAddIn : 

 

bƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ Ǉŀǎ ƛŎƛ ŎƻƴŦƛƎǳǊŞ ƭΩŀŘŘ-in et nous ne nous sommes pas abonné aux différents 

évènements mais vous pouvez tout de même compiler le projet pour générer votre premier add-in 

(certes non fonctionnel). Le strict minimum pour créer un add-ƛƴ ǾƛŜƴǘ ŘΩşǘǊŜ ŦŀƛǘΦ 

 

using  Microsoft.Messenger;  

 

namespace  WLMAddin 

{  

    public  class  MonAddin  : IMessengerAddIn  

    {  

 ///  Référence au client Messenger  

        private  MessengerClient  messenger;  

 

        public  void  Initialize( MessengerClient  messenger)  

        {  

            this .messenger = messenger;  

        }  

    }  

}  



7 
Les sources présentées sur cette page sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser à votre convenance. Par contre, la p age de 

présentation constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2007 Florian Casabianca. Auc une 

reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc sans 

l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300  000  E de domm ages et 

intérêts. Droits de diffusion permanents accordés à developpez LLC. Cette page est déposée à la SACD. 

 

,ȭÏÂÊÅÔ -ÅÓÓÅÎÇÅÒ#ÌÉÅÎÔ 
 

Cet objet est le point d'entrée pour écrire votre add-in. Il contient un certain nombre de méthodes, 

de propriétés et d'événements pour accéder à différents éléments de WLM. 

Ci-dessous, le diagramme de classe de MessengerClient : 

 

Voici une brève description des propriétés, méthodes et évènements disponibles : 

¶ AddInProperties object : /ƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƭΩŀŘŘ-in 

¶ LocalUser : tǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭƻŎŀƭ 

¶ SavedState Υ tƻǳǊ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀŘŘ-in 

¶ SendActionMessage : Envoie un message action 

¶ SendNudgeMessage : Envoie un Wizz à un utilisateur 

¶ SendTextMessage : Envoie un message texte à un utilisateur 

¶ IncomingTextMessage : Evènement déclenché lors de la ǊŞŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ 

¶ OutgoingTextMessage : EvènŜƳŜƴǘ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜƴǾƻƛ ŘΩun message 

¶ ShowOptionsDialog : Evènement déclenché lors ŘΩǳƴ ŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩŀŘŘ-in 

¶ Shutdown : 9ǾŝƴŜƳŜƴǘ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŘŞǎŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŘd-in 

¶ StatusChanged : 9ǾŝƴŜƳŜƴǘ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞ ƭƻǊǎ Řǳ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎǘŀǘǳǘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 
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0ÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄÅ ÌȭÁÄÄ-in  
 

Revenons à notre add-in que nous avions précédemment créé et personnalisons le un peu. La 

propriété AddInProperties (objet de type AddInProperties) ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ aŜǎǎŜƴƎŜǊ/ƭƛŜƴǘ nous permet 

ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƴƻǘǊŜ ŀŘŘ-in. 

Voici le diagramme de classe de la classe AddInProperties : 

 

 

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŜ ŎǊŞŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀŘŘ-

in, sa description, et son nom (FriendlyName). 

PersonalStatusMessage permet de modifier le 

ƳŜǎǎŀƎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳƛ ŀǇǇŀǊŀƛǘ 

à coté de son pseudo. 

Status ƳƻŘƛŦƛŜ ƭŜ ǎǘŀǘǳǘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όŜƴ 

ligne, occupé, etc.). 

UserTile ƳƻŘƛŦƛŜ ƭΩŀǾŀǘŀǊ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

 

 

 

La propriété Status peut prendre différentes valeurs définies dans 

ƭΩŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ UserStatus : 
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Mettons maintenant tout cela en pratique. Modifions notre méthode Initialize afin de définir les 

propriétés ŘŜ ƭΩŀŘŘ-in : 

 

CreerImage() Ŝǎǘ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŎǊŞŞ Ŝǘ ǉǳƛ ǊŜƴǾƻƛŜ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ όƛŎƛ ǳƴŜ ŜƭƭƛǇǎŜ Ł ŦƻƴŘ ǊƻǳƎŜύΦ 

bΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƭŀ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ł System.Drawing.dll et à importer le namespace 

System.Drawing : 

 

Compilons maintenant cet add-in et ajoutons-le à WLM.  Activons-le : 

 

public  void  Initialize( MessengerClient  messenger)  

{  

    this .messenger = messenger;  

 

    //propriétés de l'add - in  

    this .messenger.AddInProperties.Creator = "Moi" ;  

    this .messenger.AddInProperties.Description = "Un premier add - in de test" ;  

    this .messenger.AddInProperties.FriendlyName = "MonAddin" ;  

    this .messenger.AddInProperties.PersonalStatusMessage = "J'utilise un  add - in !!" ;  

    this .messenger.AddInProperties.Status = UserStatus .Busy;             

    this .messenger.AddInProperties.UserTile = CreerImage();  

 

}  

private  Image  CreerImage()  

{  

    Bi tmap  bmp = new Bitmap (40, 40);  

    Graphics  g = Graphics .FromImage(bmp);  

    g.FillEllipse( new SolidBrush ( Color .Red), new Rectangle (0, 0, 40, 40));  

    return  bmp;  

}  
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Et voici le résultat : 

 

[ΩŀǾŀǘŀǊΣ ƭŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ Ŝǘ ƭŜ ǎǘŀǘǳǘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƻƴǘ ŞǘŞ ŎƘŀƴƎŞs avec les valeurs définies 

Řŀƴǎ ƭΩŀŘŘ-in. 

 

0ÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄȭÕÎ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ 
 

[ΩƻōƧŜǘ aŜǎǎŜƴƎŜǊ/ƭƛŜƴǘ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ LocalUser (en lecture seule) et qui renvoie un objet 

de type ¦ǎŜǊ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ local (celui qui utilise votre add-in). [ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭƻŎŀƭ ƴΩŜǎǘ 

cependant pas le seul objet User que vous serez amené à manipuler. Tous les autres utilisateurs de 

WLM (les conta Ŏǘǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭƻŎŀƭύ seront aussi représentés par cet objet. 

Voici le diagramme de classe de la classe User :  

 

Cette classe possède plusieurs propriétés toutes en 

lecture seule. Vous pouvez récupérer le courriel, le 

pseudo, le message personnel, le statut et 

ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ (unique pour chaque utilisateur de 

WLM) ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

La méthode GetGroupNames() renvoie un tableau 

de String contenant la liste des groupes auxquels 

ƭΩutilisateur appartient. 
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5ÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÖîÎÅÍÅÎÔ OutgoingTextMessage 
 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƛƭƭǳǎǘǊŜǊ ƛŎƛ ǳƴŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ OutgoingTextMessage qui est 

déclenché Ł ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭƻŎŀƭ ŜƴǾƻƛŜ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜΦ Pour cela nous allons créer un 

ŦƛƭǘǊŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǉǳƛ ǎŜ ŎƘŀǊƎŜǊŀ ŘŜ ǇǊŞǾŜƴƛǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳŜ ƭŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ǉǳΩƛƭ ǘŜƴǘŜ ŘΩŜƴǾƻȅŜǊ ǇŜǳǘ 

contenir certaines informations sensibles (mot de passe, numéro de carte bleue, etc.). 

[ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƘƻǎŜ Ŝǎǘ ŘŜ ǎΩŀōƻƴƴŜǊ Ł ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ OutgoingTextMessage : 

 

Puis de construire la méthode qui sera appelée : 

hƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǾŜǳǘ ŜƴǾƻȅŜǊ ƎǊŃŎŜ Ł e.TextMessage (il est aussi possible de 

récupérer le destinataire avec e.UserTo) Ǉǳƛǎ ƻƴ ǾŞǊƛŦƛŜ ǎƛ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ǘŜǊƳŜǎ Řǳ ŦƛƭǘǊŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ŘŜŘŀƴǎΦ {ƛ 

ŎΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ ƻƴ ŀŦŦƛŎƘŜ ǳƴŜ ōƻƛǘŜ ŘŜ dialogue ŘŜƳŀƴŘŀƴǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎΩƛƭ ǾŜǳǘ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŜƴǾƻȅŜǊ ŎŜ 

message. En cas de reŦǳǎ ƻƴ ŀƴƴǳƭŜ ƭΩŜƴǾƻƛ du message par e.Cancel = true. 

 

 

//filtres  

String [] filtres = { "mot de passe" , "carte bancaire"  };  

 

public  void  Initialize( MessengerClient  messenger)  

{  

    this .messenger = messenger;  

 

    this .messenger.OutgoingTextMessage += new 

EventHandler <OutgoingTextMessageEventArgs >(messenger_OutgoingTextMessage);  

 

}  

///  <summary> 

///  Méthode appelée  lors de l'envoi  d'un message par l'utilisateur  

///  </summary>  

void  messenger_OutgoingTextMessage( object  sender, OutgoingTextMessageEventArgs  e)  

{  

    //on récupère le message à envoyer  

    string  message = e.TextMessage.ToLower();  

    foreach  ( String  terme in  filtres)  

    {  

        //si le message contient un terme filtré  

        if  (message.Contains(terme))  

        {  

            if  ( DialogResult .No == MessageBox .Show( "Voulez - vous vraiment envoyer ce  

  texte?" , "Attention" , MessageBoxButtons .YesNo, MessageBoxIcon .Warning,  

  MessageBoxDefaultButton .Button2))  

                e.Cancel = true ;  

            break ;  

        }  

    }  

}  
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Et voici le résultat en image : 

[ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŞǘƻǳǊŘƛ Ǿŀ ŎƻƳƳŜǘǘǊŜ ǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ƛǊǊŞǇŀǊŀōƭŜ : 

 

[ΩŜƴǾƻƛ Řǳ ƳŜǎǎŀƎŜ ǇǊƻǾƻǉǳŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ōƻƛǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ : 

 

{ƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƘƻƛǎƛ ϦNonϦΣ ƭΩŜƴǾƻƛ du message est annulé : 

 


