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Dans cet article nous allons construire pas a pas une petite application

permettant a plusieurs personnes de chatter ensemble. Cela va nous permettre
d'aborder plusieurs notions de WCF: contrats, contrat de rappel,
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Introduction

WindowsCommunication Foundation (WCF), disponible depuis le Frameworks}.&¢ modéle de
programmation unifié de Microsoft permettant de générer dgsplications orientés service. Vous
pourrez trouvera la fin de cet article dd#ens vers deux articlescrits parVincent Lainéet Ronald
VASSEURjui présentent WCFIl vous est conseillé de les lire car ils abordent des points
fondamentaux sur lesquels nous ne reviendrons pas.

Dans cet article ous allons construire pas a pas upetite application permettant a plusieurs
personnes dechatter ensemble. Celara hous permettre d'aborder plusieurs notions de WCF:
O2y (NI Gaz O2y NI G RS NIYLIWSEET O02YYdzyAOlI A2y RdzLI S

Présentation de I'application

Notre application sera compos@e deux parties: le service WCF et une application cliente Winform.
Le servicadevrapermettre aux clientsde démarrer une session, envoyer des messages aux autres
utilisateurs connectés et fermer une sessitirdevra aussi étre en mesure de notifier foles clients
connectés de l'arrivéd'un nouveau message, de la connexion d'un nouvel utilisateur ou encore de la
déconnexiond'un utilisateur sans que les clienggent besoin de demander explicitement ce genre
d'information.

Les contrats WCF

Le contrat de service
Les contratsde serviceWCF permettent de définir les servicefferts par rotre application coté
serveur(opérations disponibles, types de données utilisées, etc.)

Voici le contrat de service que nous allons utiliser:

namespace ChatContrats
{
[ ServiceContract (Namespace = "http://www.developpez.com/chatWwCF/2008/01" ,
CallbackContract = typeof (IChatWCFRappel ),
SessionMode =  SessionMode .Required)]
public interface IChatWCF
{
[ OperationContract (IsInitiating = true , IsTerminating = false , I1sOneWay =
true )]
void DemarrerSession(  String  pseudo);
[ OperationContract (IsInitiating = false , IsTerminating = true , IsOneWay =
true )]
void FermerSession();
[ OperationContract (IsInitiating = false , IsTerminating = false , IsOneWay =
true )]
void EnvoyerMessage( String  message);
}

Interface du contrat de service
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Pour qu'une interface devienne un contrat de service il suffit de lui appliquer [lattribut
ServiceContract Nous pouvons ensuite spécifier certains attributs qui vont influencer le
comportement de ce contratNamespaceindique I'espace de nhommaggble pourles messages

Vous pouvez y mettre ce que vous voulez, méme s'il est d'usage d'utiliser un nom de société,
d'application, etc. CallbackContract permet d'associer un contrat de rappel pour des
communications bidirectionnelles. Ce contrat de rappel est lui aussi un contrat de service; nous en
parlerons plus en détails dans la partie suivarimfin, SessionModedétermine si és sessions
doivent étre prisegn compte. Il existe trois valeurs différentes pour cet attriltAltowed(valeur @r
défaut), NotAllowed et Required La premiere indique que les sessions seramitisées si
l'implémentation du service et son binding leapportent La deuxiémealésactive le support des
sessions (et interdit donc l'utilisation de binding les utilisarEnfin, & troisieme oblige le service a
supporter lessessions.

L'attribut ServiceContractposséde d'autres propriétés que nous laisserons de coté dans notre
exemple.

Notre interface est assez simple et ne comporte que trois méthodes dont les nomsesuffés
expliquer leur réleCes méthodes, bien que faisant partie de l'interfane,font pas implicitement
partie du contrat de service. Pour cela, il est nécessaire leur appliquer I'at@ipetationContract
Ce dernier possédan certain nombrede propiétés permettant de le personnaliseDans notre
exemple nous n'en utiliserons que trois.

IsInitiating et IsTerminatingpermettent d'influencer la création et la destruction des sessidirse
session est par défaut créée lors du premier appel du client au service (sur n'importe quelle
méthode).Elle se termine a I'expiration d'un timeout ou par une demande explicite (fermeture du
canal de communication par exempl#)est cependant posdié de modifier ce comportement.

Positionrée a true, la valeur ddsinitiating indique qu'un appel a la méthode correspondante créera
une session (sauf si il en existe déja une). Positionnfssg cela indiquera que la méthode ne
pourra étre appelé que si une session existe déja (dales cas contraire, une exceptiosera
déclenchég Ainsi, dans notre contrat, si le premier appel d'un client au service s'effectue sur la
méthode EnvoyerMessageune exception sera déclanchée car aucune session n'auradsé.dJn
client voulant utiliser notre service devra donc obligatoirement appeler la métbmiaarrerSession

en premier.

Une valeurtrue pour la propriétélsTerminatingindique que la méthode correspondante terminera
la session en cours (si elle existdlinsi, dans notre exemple, un client devra appeler la méthode
FermerSessiolorsqu'il voudra se déconnecter.

Enfin, la propriétdsOneWayva jouer un role importantians le fonctionnement de notre service. Sa
valeur est par défaut positionnée false Lorsqu'elle est positionnée tue cela indique que la
méthode correspondante sera unidirectionnelle (au lieu d'étre requéonse).Nous détaillerons
cette notion dans la partie consacrée au binding.

Vous avez surement remarqué que la méthoevoyerMessagene prenait pas en parameétre
I'expéditeur du message. Cela n'est pas utile dans la mesure ou, grace aux sessions coté serveur,
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http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/system.servicemodel.servicecontractattribute.namespace.aspx
http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/system.servicemodel.servicecontractattribute.callbackcontract.aspx
http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/system.servicemodel.servicecontractattribute.sessionmode.aspx

nous serons capaldale déterminer l'identité de I'appelant (nous verrons tout ceci un peu plus bas
dans l'implémentation d contrat).

Le contrat de rappel

Passons maintenant au contrat de rapp€leluici est aussi un contrat de service que devra
implémenter le client afin de pouvoir étre rappelé par le servdlurest & noter que l'attribut
ServiceContracn'est ici pas olijatoire; le contrat de rappel hérite des parametres (concernant
ServiceContragtdu contrat de service auquel il est associé.

Voici le code du contrat de rappel que nolisias utiliser

namespace ChatContrats

/Il <summary>

/Il Contrat de rappe I que le client devra implémenter pour étre rappelé par le
serveur

/Il </[summary>

public interface IChatWCFRappel

{

/Il <summary>
/Il Informe le client qu'un nouvel utilisateur s'est connecté
Il </summary>

/Il <param name="pseudo"> pseudo de l'utilisateur qui s'est connecté </param>
[ OperationContract (IsOneWay =  true )]
void ConnexionUtilisateur( String  pseudo);

/Il <summary>

/Il Informe le client qu'un utilisateur s'est déconnecté

/Il </summary>

/Il <param name="pseudo"> pseudo de l'utilisateur qui s'est
déconnecté </param>

[ OperationContract (IsOneWay = true )]

void DeconnexionUtilisateur( String  pseudo);

/Il <summary>

/Il Reception par | e client d'un message

/Il </summary>

/Il <param name="message"> le message recu  </param>

[ OperationContract (IsOneWay = true )]

void ReceptionMessage( String  pseudo, String  message);

Vous noterez que toutes les méthodes sont marquées par la proga€ue\Waypositionnée arue.
C'est une bonne pratique concernant les contrats de rappel car cela permet au service d'effectuer un
appel asynchrone sur le client et ainsi de ne pas redteug dessus
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Le binding (liaison)

Les contrats établis, nous allons maintenant nous pencher sur le binding (liaison) utilisé par notre
service. Nous verrons plus en détails les notions de communication unidirectionnelle et duplex que
nous avions mentionées dans la partie consacrée aux contrats.

WCEF offre trois types de modéles de message: requéte/réponse, unidirectionnel et duplex.

Le modeéle requéte/réponsest celuiutilisé par défaut dans WCF. Ici le client envoie une requéte au
serveur et attend une réponse de celili Tant que la réponse n'est pas arrivée, le client reste
bloqué. Cela se passe méme lors de l'appel a une méthode ne renvoyant pas ta (¢sid). En

effet, le serveur renvoie quand méme un message vide pour indiquer au client que la méthode a été
retournée.

»
»

Client Requéte/réponse Serveur

&
<

Le modeéle unidirectionngbermet d'appeler des méthode@niquement void)sans devoir attedre

de réponse en retourCela correspond a un appel asynchrone, et le client n'est pas bloqué.
L'inconvénient est que le client n'est pas informé d'une éventuelle erreur (levée d'une exception par
exemple).

> Aller simple
Client » Serveur

Pour rendre une opération unidirectionnellé suffit de positionner la propriétdsOneWayde
I'attribut OperationContracta true (comme nous l'avons vu dares partie consacrée aux contsjt
Bien entendu, I'opération en question ne devra renvoyer aucun résultat (void).

Le modéle duplepermet auxclients etaux serveurs deommuniquer entre euxle client appelant le
serveur, et le serveur rappelant le client). Pour utiliser ce modéle il est nécessaire de créer un contrat
de service auquel on associe un contrat de rappel. Ce dernier devra étéament par le client afin

gue le serveur sache comment le rappeler.

) Requéte -
Client » Serveur

wl LILISE 6 LI dz

Notre chat sera basé sur le modeéle duplex que nous combinerons avec le modéle unidirectionnel
(c'est en général le cadkneffet, les requétes dulient et les rappels du servegeront en fait des
opérationsunidirectionnelles Cela permettra au client de ne pas rester bloqué lorsqu'il depel
serveur mais aussi au serveur de ne pas rester bloqué quand il rappelleemté cli
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La sélection du bindin@iaison) c'esta-dire du protocole de communication a utiliser entre le service
et ses clients va en partie dépendre des fonctionnalités que nous souhaitons voir sur le service (prise
en charge des sessiom®mmunication duplexsécurité,etc.).

Le tableau suivant présente la liste des liaisons disponibles avec WCF et leurs fonctionnalités
(seulement celles qui présentent un intérét dans notre cas).

Liaison Interopérabilité Session (Par défaut) Duplex
BasicHttpBinding Basic Profile 1.1 (Aucun) n/a
WSHttpBinding WS (Aucun), session fiable, session de sécurité n/a
WSDualHttpBinding WS (Session fiable), session de sécurité Oui
WSFederationHttpBinding WS- Federation (Aucun), session fiable, session de sécurité Non
NetTcpBinding .NET (Transport), session fiable, session de Oui
sécurité
NetNamedPipeBinding .NET Aucun, (Transport) Oui
NetMsmqBinding .NET (Aucun), Transport Non
NetPeerTcpBinding Peer (Aucun) Oui
MsmglntegrationBinding MSMQ (Aucun) n/a

Comme vous pouvez le constater, les seules liaisons offrant a la fois la prise en chargsidas sé

de la communicatiorduplex sontWSDualHttpBindinget NetTcpBinding Pour la construction de
notre chat nous choisirons la liaisoNetTcpBinding Cette derniére est intéressante dans le cas
d'applications intranet. Si vous souhaitegberger I'hdte au seind'llS (sans WAS)tilisez plutét du
WSDualHttpBindingll est aussipossible d'utiliser le protocol®letPeerTcpBindingpour congruire

des applications peeto-peer) mais son utilisation differe quelque peu des autres protocoles, c'est
pourquoi nous n'en parlerons pas.

Les sources présentées sur cette page sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre, la p age de
pr®sentation constitue wune Tuvre i noitsedalters.tCopyright® 2p r o008 Glyprize Capabianca.l Aacined r
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc. sans
l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison e tjusqu'a 300 000 E de dommages et
intéréts. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC. Cette page est déposée a la SACD.



Implémentation du service

Nous avons vu précédemment la création du contrat (l'interfitieatVCH de notreservice. Nous
allons maintenant passer a son implémentation au travers de la dziss&VCF

Instanciation et session
Le comportement d'instanciation (défini & l'aide epropriété InstanceContextModg contrble la
facon dont les objets du service soimstanciés suite aux requétes clientes.

WCF supporte trois modes d'instanciation:

Jove

9 PerCalt un nouvelobjet de service est crég&chaque appel du client.

1 PerSessionun nouvel objet de service est créé pour chaque nouvelle session cliente et est
conservépendant toute la durée de vie de celte(cela requiert une liaison capable de
prendre les sessions en chargék'agit du mode par défaut.

9 Single un objet de service unique gére toutes les demandes du client pendant toute la durée
de vie de 'applicéon.

Nous allons choisir pour notre service de chat le m&deSessionAinsi, chaque client aura une
instance de la classehatWCHjui lui sera dédiée.

La définition du mode d'instanciation utilisé par le service se fait au travers de la propriété
InstanceContextModede I'attribut ServiceBehavior

[ ServiceBehavior  (
InstanceContextMode = InstanceContextMode .PerSession,
ConcurrencyMode = ConcurrencyMode .Single)]
public class ChatWCF : [ChatWCF
{
/lcode
}

Notez la présence de la proprié@pncurrencyMode&ont nous parlerons un peu plus loin.
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Le fonctionnement du servidglans le cas de I'envoi d'un messatgg)que nous allons I'implémenter
peut étre modélisé déa faconsuivante

Serveur

ChatMessageEvent

Instance de Instance de Instance de
ChatWCF ChatWCF ChatWCF
dédiée a A dédiée a B dédiée a C
Ve - Ve "\\ /’"\\ - N
“ ‘,1/ \\AE/" \f‘,/’ \:}/"
Ve N Ve N Ve \
\ Client A | Client B ] \j Client C ]
L RN / L ,/

1) Un client C souhaitant transmettre un message appelle la métkad®yerMessageale notre
service. Cet appel est traité par l'instardeChatWCHRlédiée a ce client.

2) Cet objet de service déclenche I'événemé@ttatMessageEvenauquel toutes les instances de

ChatWCFEont abonnées.

3) Tous les objets de service sont nofifile I'envoi d'un nouveau message.

4) Les différentobjets de srvice transmetent le message Eeur client correspondant.

C'est en fait le principe du design pattern observateur qui est ici repeisnode de fonctionnement
est utilisé pour les autres méthodes du servi€efarrerSessioret FermerSession Lors de la
création de la session, le nouvel obfghatWCFs'abonneaux différents évenements. Et lors de la

déconnexion du client, I'objeEhatWCFlédié s'endésabonne.

Nous avons donc trois événements, varialdggicde la class€hatWCF

internal sta tic event ChatMessageEventHandler ChatMessageEvent;

internal delegate  void ChatMessageEventHandler (object sender, ChatMessageEventArgs

e);

internal static event ConnexionEventHandler ConnexionEvent;

internal delegate  void ConnexionEventHandler  (object sender, ConnexionEventArgs e);

internal static event DeconnexionEventHandler DeconnexionEvent;

internal delegate void DeconnexionEventHandler (object sender, DeconnexionEventArgs

e);
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Connexion d'un client

La méthodeDemarrerSessiorest la premiere méthodejue peut (et doit) appeler un client. Elle
permet d'initialiser la session du client et d'avertir les autres utilisateurs de la connexion d'un
nouveau venu.

En voici son code:

public void DemarrerSession( String  pseudo)

callback = OperationContext  .Current.GetCallbackChannel< IChatWCFRappel >();
lock (listeUtilisateurs )
{

pseudoUtilisateur = pseudo;
listeUtilisateurs.Add(pseudo);

/lon s'abonne a la réception de nouveaux messages
ChatMessageEvent += C  hatMessage Handler;

/lon s'abonne a la connexion de nouveaux utilisateurs
ConnexionEvent += ConnexionHandler;

/lon s'abonne a la déconnexion des utilisateurs
DeconnexionEvent += D  econnexionHandler;

/lon informe les utilisateurs de la connexion d'un nouveau venu
ConnexionEventArgs cea= new ConnexionEventArgs ();
cea.Utilisateur = this .pseudoUtilisateur;

ConnexionEvent( this , cea);

Console .WriteLine(  "Connexion de I'utilisateur {0}" , pseu doUtilisateur);

OperationContextest une classgermettant I'accés au contexte d'exécution d'une méthode d'un
service. Sa propriététatic Currentrenvoie le contextal'exécutionpour le thread courantll est ainsi
possible d'appeler la méthode génériq@etCallbackChannel >renvoyant le canal de rappel vers le
client (pour les communications en duplex). Ce canal est fortement typé. Dans notre cas nous
obtenons un objet de typeChatWCFRappealorresponént au contrat de rappel que nous avons
créé. Une fois cet objet obtenu, il nous suffira d'appeler ses métho@asnexionUtilisateur
ReceptionMessagetc.) pour interagir avec le client, facile non ?

Nous récupérons ensuite le pseudo que le clizpassé en paramétre et nous le stockons dans la
variable de class@seudoUtilisateur Nous ajoutons aussi ce pseudo a la liste des pseudos des
utilisateurs connectés.Notez que nous ne faisons aucune vérification sur le pseudo (comme
I'existence d'urautre utilisateur portant déja le méme) afin de simplifier le code.

Nous nous abonnons ensuite aux différents évenements poss{oennexion d'un utilisateur,
réceptiond'un messaget déconnexion d'un utilisateur)A chaque événement nous associons une
fonction de traitement ChatMessageHandleConnexionHandleDeconnexionHandlgr

Une fois l'initialisation de l'instance déhatWCFeffectuée, il reste a informer les autres utilisateurs
de la connexion d'un nouveau venu. Pour cela il nous suffit de levenééwentConnexionEvengn
lui passant en parametre un obj€onnexionEventArgdont voici la définition:
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internal class ConnexionEventArgs . EventArgs
{

public ~ String  Utilisateur { get; set;}
}

Tous les abonnés (c'eatdire toutes les instances dehatWCla cet évenement seront donc noéfi
de la connexion. Les fonctions de traitements asssci€onnexionHandlgrseront donc exécutées
sur chaque abonné/oici le code de cette fonction:

/Iméthode appelée quand I'événement ConnexionEvent est déclan ché
private  void ConnexionHandler( object sender, ConnexionEventArgs e)

callback.ConnexionUtilisateur(e.Utilisateur);

}

Chaque instanc&€hatWCRFva donc rappeler son client associé igacontrat de rappel. Ici nous
appelons la méthodé€ConnexionUtilisateuren lui passant en parameétre le pseudo de I'utilisateur
connecté. Le pseudo est récupéré via l'olfjennexionEventArgsu au dessus.

Envoi d'un message
Voyons maintenant l'envoi de messages (toujours coté serveur). Le client désimaoyer un
messagevautiliser la méthodeEnvoyerMessageui prend en paramétre ledit message:

public  void EnvoyerMessage( string  message)

{
/lon informe les utilisateurs d'un nouveau message
ChatMessageEventArgs mea = new ChatMessageEventArgs ();
mea.Message = message; /lle message
mea.Utilisateur = this .pseudoUtilisateur; I'expéditeur
ChatMessageEvent( this , mea);

}

Nous construisontout d'abordun objet de typeChatMessageEventArggui va contenir le message

a envoyer aux clientst le pseudo de I'expéditeute pseudo de I'expéditeur correspond a la variable
pseudoUtilisateurde l'instanceChatWCHjui traite I'envoi du message. Cela est bien s(r possible car
nous utilisons des sessions (un oltatWCHlifférent est affecté a chque client).

Puis nous déclenchons I'éveneme@hatMessageEvent en lui passanten parametre I'objet
ChatMessageEventArg$ont voici ladéfinition:

internal class ChatMessageEventArgs . EventArgs

public  String Message{ get; set;}
public ~ String  Utilisateur { get ; set;} /lexpéditeur du message

Tous les abonnés a I'évéenemdbhatMessageEvenseront donc notifés de son déclachement. Il
en résultera I'appel a la méthodehatMessageHandlesur tous ces abonnés:

/Iméthode appelée quand I'événem ent ChatMessageEvent est déclanché
private  void ChatMessageHandler( object sender, ChatMessageEventArgs  e)

callback.ReceptionMessage(e.Utilisateur, e.Message);

}

Cette méthode utilise le canal de rappel pour appeler la méthredeeptionMessagsur le client.
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Fermeture de session
La troisieme et derniére méthode de notre service concerne la fermeture de session. La méthode
FermerSessioast appelée par le client lorsqu'il souhaite se déconnecter.

public  void FermerSession()
lock (typeof (ChatWCF))
{

/lon désabonne le client

ChatMessageEvent - = chatMessageHandler;
ConnexionEvent - = connexionHandler;
DeconnexionEvent - = deconnexionHandler;
listeUtilisateurs.Remove( this .pseudoUtilisateur);

}

/lon informe les utilisateurs de la déconnexion
DeconnexionEventArgs dea= new DeconnexionEventArgs  ();
dea.Utilisateur = this .pseudoUtilisateur;

if (DeconnexionEvent != null )
DeconnexionEvent(  this , dea);

Console .WriteLine(  "Déconnexion de I'utilisateur {0}" , this .pseudoUtilisateur);

}

Nous utilisons la méme technique que précédemment en déclenchant I'événement
DeconnexionEvenet en lui passant en paramétre un objBeconnexionEventArgsontenant le
pseudo de I'utilisateuresdéconnectant.

internal class DeconnexionEventArgs : EventArgs

public  String  Utilisateur { get; set;}

Le déclachement de cet événement provoquera l'appdil fonctionDeconnexionHandler

//Iméthode appelée quand I'évenement DeconnexionEvent est déclanché
private  void DeconnexionHandler(  object sender, DeconnexionEventArgs e)

callback.DeconnexionUtilisateur(e.Utilisateur);

}

Comme d'habitude, nous utilisons la référence sur le canal de rappel afin d'appeler le client via la
fonction DeconnexionUtilisateur
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Nous allons ici aborder le délicat sujet de la concurrence. Nous allons devoir géreypeside
concurrences au sein de notre service: l'accés concurresitieline instance d'un objet de service et
l'accés concuentiel aux ressources partage (la liste des pseudos des utilisateurs connect&§)F
permet de gérer le premier, le deuxiéme devra I'étre par le développeur.

La propriété ConcurrencyModede l'attribut ServiceBehavioipermet de contréler le nombre de
threads actifs sur une instance d'un objet dervice

Cette propriété peut prendre trois valeurs différentes

f Single: un seul thread a la foigseut accéder aun objet de servicelLes autres threads qui
souhaitentaccéder d'instance doivent se bloquer jusqu'a ceeggle thread d'origine quitte
l'instance.

' Multiple : chaqueobjet de service peut avoir plusieurdireads qui traitent des messages
simultanément.

f Reentrant: chaqueobjet de service traite un seul message a la fois, mais accepte les appels
réentrants.

Notre service est configuré sle mode Single C'esta-dire qu'un objet de service ne peut traiter
gu'un seul message a la folsinsi nous réduisons les problémes de concurrence quant a l'acces aux
objets de serviceMais comprenez bien que cela ne veut pas dire que le service neapoasrtraiter

plus dun seul message a la fois ! En effet, nous avons vu que le mode d'instanciation était positionné
surPerSessionNous avons donc un objet de service par client connecté. Notre service ne peut donc
pas traiter plusieurs requétes d'unémeclient en méme temps mais peut toatfait traiter plusieurs
clients différents en méme temps.

Chaque objet de service est donc protégé contre les accés concurrents. Cependant plusieurs objets
de service peuvent vouloir accéder en méme temps a desotgses partages (objet static par
exemple). Il convient donc de protéger l'accés a ces ressources. Dans le cas de notre service nous
avons une listestatic contenant les pseudos des utilisateurs connectés. Cette liste est mise a jour a
chaque connexion w déconnexion d'un utilisateuidl faut donc protéger cette liste des accés de
threads concurrents pendant qu'un thread est en train de la manipuler.

Le Framework .Net propose différentes techniques de synchronisation. Vous pouvez par exemple
utiliser le not cleflock

Dans notre cas, la protection de la listatic pourrait s'écrirede la fagon suivante:

lock (typeof (ChatWCR)

listeUtilisateurs.Add(pseudo);

L'instructionlock prenant ici en parametréa ressourcestatic.
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http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/bb340491.aspx
http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/bb300981.aspx
http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/bb506138.aspx

L'hébergement du service

Présentation

Maintenant que notre service WCF est implémenté, il nous faut maintenant I'héberger. La
plateforme NET offre différentes solutions d'hébergements, chacune asestvantages etses
inconvénients |l vousest possible d'utiliser IIS (pour du protocole http), WAS avec IIS7 (permettant
de prendre en charge tout type de protocole) ou bien d'utiliser l'subbergement. L'auto
hébergement est la solution la plus simple mais aussi la plus déipdtér I'nébergenent des services
WCF.Elle consiste a utiliser une application managée pour héberger le service. Cela peut étre une
application console, une application WinForm ou WPF, ou bien un service Windows. Il est alors de
votre responsabilité d'écrire le code nésase a la gestion de la durée de vie du service
(instanciation, arrét).

Dans notre cas nous allons utiliser une application console pour la bonne et simple raison qu'il s'agit

de la solution la plus simple a mettre en plageur tester notre applicationcompte tenu du
protocole utilisé Une solution intéressante dans le cas dalmat utilisé dans un intranedurait été le

recourt & un hébergement dans un service Windows.

Zoom sur le code

Créons donc tout d'abord un projet de typepplication Consolell naus faut ensuite ajouter les
références nécessaires au projet. Comme nous faisons du WCF, il faut obligatoirement référencer la
dll System.ServiceModeEnsuite nous avons besoin des références du service que l'on va héberger.
Ajoutons donc les référencesirsles dll des contratsChatContraty et de leurs implémentations
(ChatServices

=d| Properties

|_:_| v References

----- <3 ChatContrats

----- <3 Chat5ervices

..... - System

----- <3 Systern.Core

----- -3 Systern.Data

----- +3J Systermn.Data.DataSetExtensions
----- A System.ServiceModel
..... +3J System.{ml

----- 3 Systern.&ml.Ling

..... s App.config
..... #] Program.cs

Enfin, ajoutez un fichier de configuratiofip.config qui permettra de paramétrer I'hébergement du
service.
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